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ИГРОВЫЕ АВТОМАТЫ. ВЫИГРАТЬ МИЛЛИОН или ПРОИГРАТЬ ВСЁ?
Игровые автоматы с начала 80-х годов прошлого века стали во всем мире более популярными, чем традиционные рулетка и блэкджек, и обеспечивают сейчас игорному бизнесу более 70 % доходов и в России и за рубежом. Фактически, даже в своих самых смелых мечтах владельцы казино, возможно, не смогли бы придумать ничего, что соответствовало бы игровым автоматам по способности приносить доход. Автоматы занимают сравнительно мало места, требуют минимального внимания и наблюдения и работают 24 часа в сутки, 7 дней в неделю и 365 дней в году (366 — в високосном году) без зарплаты.
В России сейчас установлено около 160 000 автоматов и около 40 000 из них находятся в Москве. Это пока уступает Лас-Вегасу, но уже превышает их количество в таком всемирно известном игорном центре как Атлантик-Сити и конечно это намного больше, чем в любой другой мировой столице. Темпы роста рынка игровых автоматов в России превышают 35 % в год по данным Ассоциации игорного бизнеса России. Наверное, в крупных городах не осталось никого, кто либо не играл бы сам, либо не имел бы среди своих знакомых либо родственников увлеченных этим азартным занятиям.
С чем же связан такой лавинообразный рост популярности? Все просто: психология и волшебное слово — ДЖЕКПОТ.
Автоматы популярны, потому что на них просто играть, не нужно знать никаких (или почти никаких) правил и существует возможность выиграть много. Поставив 5 долларов в блэкджек, Вы можете выиграть максимум 7.5 долларов, в рулетку - в 35 раз больше, т.е. 175 долларов, но только слот-автомат может принести Вам десятки тысяч (в России) или миллионы долларов (в США, например).
Существуют, однако, три большие проблемы при игре в слот-автоматы. Первое, казино и игровые залы в России не раскрывают процент возврата игровых автоматов от вложенных в него денег, а если это и декларируется в рекламных целях, то проверить это Вы никак не сможете. Второе, обратившись к таблице в конце книги, Вы увидите, что даже заложенные производителями показатели возврата дают игроку намного худшие шансы, чем кости, блэкджек, рулетка или даже покер. И, наконец, в слот-автоматы можно играть намного быстрее, чем в другие игры, и соответственно намного быстрее проиграть свои деньги.
Именно поэтому, наш главный совет - не увлекайтесь, а если уж Вы играете — поставьте себе денежный лимит, отложите определенную сумму, на которую Вы готовы играть - и ОСТАНОВИТЕСЬ, если Вы ее проиграете.
Слот-автоматы - самая невыгодная для игрока игра в казино. Поскольку все равно многие будут играть в автоматы -мы издаем эту книгу, которая не сделает Вас богатыми, но реально поможет минимизировать потери и выигрывать так часто, как Вам будет улыбаться удача.
Игровые автоматы никогда не участвуют в забастовках, они работают без заработной платы, социального страхования или медицинской страховки. Полагаясь на машины, владельцы казино зарабатывают на каждом автомате и каждой игре от 1 до 12 % тех денег, которые в них опускают.
Когда казино заказывает автомат у производителя, оно оговаривает процент возврата, который обычно варьируется от 87 до 98 процентов. То есть если процент возврата 95, это означает, что на длительном промежутке времени (миллионы прокрутов) он вернет 95 % вложенных в него денег.
Если Вам кажется, что это неплохо — посчитайте сами, Допустим, казино удерживает 5%, если в 10 центовом автомате играть по 1 кредиту на 20 линий, что составляет 2 доллара и делать 800 прокрутов в час, что вполне реально, то Вы пропустите через машину 1600 долларов и 5 % составит 80 долларов - немало, не так ли? Конечно, подчеркнем еще раз, процент возврата распределяется  на длительный  промежуток
времени  и  в течение Вашей игры Вы можете выиграть  или потерять намного больше, чем 5%.
25-центовый автомат в оживленной части большого казино может за неделю принести прибыль в 1000 долларов, а автомат с начальной ставкой в 1 доллар обычно приносит в неделю 3000 долларов. Неудивительно, что доход от игровых автоматов составляет от 50 до 75 % всей прибыли казино.
И неудивительно, что они окружают нас все больше и больше.
Именно поэтому мы выпускаем эту книгу - первую книгу на русском языке о секретах, мифах принципах работы и стратегии игры на слот - машинах.
ОБЫГРАТЬ ИГРОВОЙ АВТОМАТ?
Возможно ли это? Нет. Никто и никогда в здравом уме не гарантирует Вам постоянный выигрыш у слот—автомата. Результат игры полностью случаен. Ни одно казино не поставит у себя игру, которая допускает возможность преимущества игрока (впрочем, исключения в настольных играх встречаются, например, в некоторых казино Москвы правила в блэкджек предоставляют игроку при идеальной игре незначительное преимущество). Если бы система игры в автоматы существовала, и люди начали бы выигрывать, как Вы думаете, сколько времени потребовалось бы казино, чтобы решить проблему?
И, тем не менее, один из главных МИФОВ игры в слот-автоматы - то, что никакие знания здесь не нужны, в корне неверен, и вскоре Вы увидите, что на самом деле игроки совершают множество ошибок, которых можно избежать и повысить свои шансы на удачу.
Именно об этом новое, полное юмора и опробованное в Лас-Вегасе руководство по игре в казино на современных компьютерных игровых видео-автоматах. Эта книга научит Вас, как увеличить Ваши шансы на победу при игре на различных видах игровых автоматов в казино. Она покажет Вам, как найти лучшие слот-автоматы, и как играть на них, чтобы выигрывать.
Она расскажет Вам, как найти и играть в игры, в которых у Вас
будет лучший шанс на выигрыш.
Эта книга полностью раскроет для Вас особенности каждого типа игры и покажет, как играть в ту или иную игру и добиться наибольшего успеха. Мы также покажем Вам, как найти самые выгодные игровые автоматы и как проверить счастливый ли этот автомат или нет.
Теперь давайте посмотрим, как попробовать выиграть деньги на игральных автоматах.
Далее Вы узнаете:
о    Как и на каких автоматах играть. 

о    Частые ошибки игроков и как их избежать. 

о    Простые рекомендации и советы, применимые в любом казино.
о    Как работают современные автоматы и почему их так сложно обыграть.
ПРИМЕЧАНИЕ: Предлагаемые в этой книге стратегии игры предназначены для традиционных видеоигр по нескольким линиям. Такие специальные игры, как видео-покер и видео-блэкджек не рассматриваются в этой книге.
Уважаемый коллега по игре,
Если Вы - обычный игрок с ограниченными финансовыми возможностями, который играет, в первую очередь с целью развлечься - эта книга для Вас. Здесь собраны советы и рекомендации, полученные от завсегдатаев казино, математиков, программистов, компьютерщиков и игроков на автоматах в разных частях света.
Вы узнаете все, что Вам нужно знать о современных высокотехнологичных компьютерных игровых автоматах: что нужно делать, как это делать, и почему. Кроме того, у Вас не раз будет повод от души посмеяться.
Если честно, эта книга не покажет Вам, как «победить автоматы». Ни одна книга не может этого сделать. Но Вы научитесь сводить к минимуму свой проигрыш, и продлевать время игры. Настоящий секрет игры на автоматах - это растянуть ваши деньги на максимальное время. Чем дольше Вы сможете использовать ваши деньги и играть, тем выше вероятность, что Вы попадете на период выплаты или Вам выпадет большой джекпот.
Если говорить о вероятности проиграть - она высока и автомат в игре против Вас имеет преимущество. Чем дольше Вы играете, тем выше вероятность, что Вы унесете меньше, чем принесли. Ведь все эти большие и маленькие залы и казино построены не за счет победителей!
Некоторые игроки спрашивают: «Помогает ли в игре настрой на выигрыш?» Абсолютно честно - нет! Игроки на деньги - почти самые суеверные люди на свете. И эта вера в настрой является для них основной.
В реальности, «настрой на выигрыш» - это не более, чем желанная фантазия. Конечно, можно верить в «настрой на выигрыш», при условии, что Вы осознаете, что это -только часть игры, и не относитесь к этому слишком серьезно.
Сегодняшние игровые автоматы - это компьютеры в одежде автомата. И настрой игрока не оказывает никакого влияния на крошечный компьютерный чип, который случайным образом определяет исход игры. Все остальное - суеверия.
Пожалуй, лучший настрой - это быть оптимистом, оставаясь реалистом. Это значит: будьте уверены в себе, ожидайте победу, но оставайтесь реалистом относительно своих шансов.
«Выигрыш - это чистая случайность» - говорит Стив Лоуренс, руководитель комплекса «Майроуз» в Неваде. Тем не менее, существуют некоторые вещи, которые могут помочь Вашей удаче и превратить вашу игру в увлекательное занятие. Достаточно следовать простым рекомендациям и советам, приведенным в этой книге. Вы будете не просто игроком, а станете умным игроком.
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ИСТОРИЯ СЛОТ-АВТОМАТОВ
В наши дни существует безумное количество различных автоматов, но все они имеют общего предка. Они происходят от первого автомата, который был изобретен в начале девяностых годов XIX века иммигрантом из Баварии, которого звали Чарльз (по другими данным Август) Фей. Механик и квалифицированный слесарь, Фей разработал конструкцию, принципы которой используется и сейчас: набор колес с множеством различных символов на них и выплаты, которые производятся при выпадении определенных комбинаций символов.
Колеса на этих первых автоматах были украшены знакомыми мастями карт из обычной карточной колоды: черви, пики, бубны и крести - вместе с некоторыми другими символами, включая подковы, звезды, колокола. Большое вознаграждение на автоматах Фея случалось, когда выпадали три колокола или других символа в ряд. Его изобретение поэтому еще называли «Колоколом свободы» или "звонящей машиной". Это название прочно приклеилось, и так впоследствии стали называть все игровые автоматы.
Вскоре автоматы Фея распространились по всей стране и устанавливались главным образом в салунах и бильярдных. В 1912 году штат Невада легализовал эти машины как форму торговых автоматов, при условии, что они не выплачивали вознаграждение наличными. Это положило начало периоду, в течение которого автоматы выплачивали победителям выигрыш жевательной резинкой и другими товарами. Значки на барабанах представляли собой различные фрукты, которые соответствовали разными видам жевательной резинки, причем некоторые из этих символов используются и по сей день, И во многих местах слот-автоматы все еще иногда называют "фруктовыми автоматами", а вознаграждение при выпадении трех вишен на многих современных автоматах является следствием первоначального проекта.
Это был золотой век промышленности, и в Америке можно было быть уверенным, что другие последуют примеру и разработают более сложные и новые варианты основной конструкции. И действительно, конкуренты не заставили себя ждать - они быстро зарегистрировали образцы игровых автоматов своей собственной конструкции. Несмотря на то, что все они использовали один и тот же базовый формат, колеса увеличивались в размере, т.к. были добавлены другие символы, и стало возможным большее количество вариантов выплат.
Герберт Стефан Миллс внёс простое на первый взгляд изменение в конструкции: он расширил окошко, где были видны символы. До Миллса в окошке была видна только одна линия — линия выигрыша. Хотя это может показаться не очень важным изменением, оно самым серьезным образом воздействовало на психологию игроков. Теперь игроки могли видеть не только те символы, которые выиграли, но также и те, которые находятся перед ними и после них.
Насколько же важным было это изменение? Игроки никогда не испытали бы таких сильных эмоций, и такой сильной привязанности к автомату, не видя символы джекпота, лишь чуть-чуть несовпадающие с линией выплат или, в современных автоматах, чуть-чуть «уходящие» за экран. Современные игроки обязаны своим «глубочайшим и мазохистским» удовольствием гению мистера Миллса. На самом деле Миллс был настоящим новатором и умнейшим человеком, разобравшимся в психологии азартной игры. Миллс также увеличил размер колёс с тем, чтобы на каждом было по 20 символов, что делало выпадение выигрышной комбинации менее вероятным. Давайте обратимся к математике. Если на каждом колесе только один из символов соответствует джекпоту, шансы, что выйдут все три, один из 8000. Так как существует один шанс из 20, что этот символ выпадет на каком-либо одном колесе, просто умножьте 20*20*20 и Вы с лёгкостью убедитесь, что есть только один шанс из 8000, что символы джекпота выпадут все вместе (разумеется, сказанное касалось только первых автоматов с механическими колесами). Именно Миллс ввел понятие, известное сейчас любому игроку - джекпот.
Компания Миллса преуспевала и к концу 1920-х годов насчитывала более 1000 служащих. В период сухого закона автоматы превратились в настоящие игровые устройства, которые целыми рядами стояли в каждом подпольном баре. К тому времени производство игровых автоматов превратилось в крупный бизнес, что повлекло за собой появление конкурентов, но Миллс по-прежнему оставался лидером.
С точки зрения психологии джекпот, то есть возможность выиграть много, поставив на кон мало, является наиболее важным психологическим фактором ошеломляющей популярности автоматов. Перед тем как Миллс дебютировал со своими автоматами с джекпотом, автоматы были мимолетной прихотью, игроки в местных салунах и клубах изредка обращали на них своё внимание. С появлением джекпотов и возможности, пусть и крайне небольшой, выиграть очень много, вложив в автомат всего пару монет, их популярность резко возросла. А с легализацией в Неваде бизнеса азартных игр автоматы стали основным источником материального благополучия современ​ных казино.
Но в действительности автоматы вознесло на вершину следующее большое нововведение: так называемый накопительный джекпот на соединённых в систему автоматах, где каждый игрок добавлял небольшую сумму денег к джекпоту. Эти громадные джекпоты заставляли людей не отходить от автоматов. Они буквально могли чувствовать, что приближается большой выигрыш. Эти накопительные джекпоты притягивали игроков, как пламя мотыльков. И чем больше они проигрывали в автомат, тем более становились к нему привязанными. Владельцы казино поддерживали эту страсть. В газетах появляются фотографии победителей с сувенирными чеками на $100000, $500000 и более.
Желание сорвать джекпот породило новый интересный персонаж: профессиональный игрок на автоматах. Первые автоматы, конструкции которых основывались на классических проектах Фея и Миллса, были относительно простыми механизмами. Каждое колесо останавливалось на символе через несколько секунд после того, как дёргали рычаг.
Эта конструкция делала игру более или менее случайной, но также она давала возможность точно вычислить, насколько удачен или неудачен результат. Если Вы играли на автомате с четырьмя колёсами, на каждом из которых было по 25 символов и только один из них обозначал джекпот, шансы на выигрыш были (1/25) в четвёртой степени или один шанс к 390625.
Игроки ждали, пока выигрыш не вырастал до суммы не менее 390625 монет. Тогда они приходили в казино с друзьями и брали с собой больше денег, чтобы играть и занимали все автоматы, связанные с этим джекпотом и играли до тех пор, пока кто-нибудь из них не выигрывал.
Это было рискованным делом, потому что никаких гарантий на выигрыш у них не было. Следующее большое преобразование в конструкции автоматов - компьютерный чип -оставило этих парней не у дел.
Возможность выпадения джекпота легко просчитывалась только на старых автоматах. Зная количество символов на каждом колесе и, допуская в равной степени выпадение каждого из них, расчёт был прост. Они ждали, пока джекпот не вырастет до магического числа, затем они захватывали автоматы и играли - будь проклят сон - до тех пор, пока не выигрывали.
Современные слоты - совсем другое дело. Теперь они управляются не крутящимися наугад механическими колёсами, а компьютерными чипами, в которых применяются так называемые генераторы случайных чисел.
В автомате, перед которым Вы находитесь, может быть 25 символов и пробелов на каждом из четырёх колёс, но выпадение каждого символа не в равной степени вероятно. Символ джекпота может быть введён в программное обеспечение с вероятностью выпадения с любой частотностью, которую устанавливает производитель. Сейчас вероятность выпадения джекпота, возможно, не один шанс из 390625, но один шанс к любому количеству - и Вы не догадаетесь, какой номер выпадет, до тех пор, пока Вы не нажмёте кнопку. Фактически, вероятность выпадения одного из этих огромных джекпотов обычно равна нескольким миллионам к одному.
Современным слотам больше не нужно 25 символов на каждом колесе. На многих из них только 12 или около того, а в новейших автоматах колёса даже не используются. Вместо них в видео - автоматах есть экран, на котором компьютер располагает символы. Но разгадка современных слотов всё та же: секрет в компьютерном чипе, который определяет, какой символ выпадет на каждом колесе или остановится в окошке выплат на мониторе.
Мы проследили путь развития слотов с самого начала, от грубого «однорукого бандита» - первого автомата, который вышел из мастерской Чарльза Фея более сотни лет назад.
Многие старые автоматы существуют до сих пор, хотя Вы не увидите их в казино. Вы можете найти их в галереях, антикварных магазинах и даже в музеях. Многие из этих автоматов, особенно те, которые бережно содержатся в исправности или с любовью реставрируются, принадлежат коллекционерам и продаются за большие деньги. Приятно сознавать, что искусные конструкции Фея и Миллса нашли своё место в современном мире и как напоминание о прошлых днях и как прототипы нескончаемых рядов из хрома, стекла и силикона, которые тянутся вдоль стен и проходов в современных казино.
ЮМОР
Женщина наблюдает за игрой своего приятеля в рулетку в казино Атлантик - Сити. Последние сто долларов он дает ей и предлагает поставить их на один из номеров.
«А на какой номер мне поставить?», спросила она.
«Поставь на свой возраст», сказал он. Женщина кладет жетон на номер 25. Шарик рулетки долго крутится и падает на 32 - и женщина падает в обморок

Жена мужу:   «Дорогой,  я  сэкономила  50$,   не  играя  на  25 центовых автоматах сегодня утром».
«Это хорошо», - ответил муж: «но ты смогла бы сэкономить больше, не играя на долларовых автоматах»,
Учитель   русского   языка:   «Назовите   три   собирательных
существительных».
Ученик;    «Уничтожитель    документов,    мусорная   корзина, игровой автомат».
Он: «Ты действительно веришь, что есть разумная жизнь на
Марсе?»
Она: «Конечно. Ты же их не видел ни разу в казино.»
Репортер спросил управляющего казино, есть ли доля правды в циркулирующих слухах о том, что организованная преступность вмешивается в деятельность казино.
«Все   это   -   ерунда»   -   сказал   управляющий   и   добавил, повернувшись к коллеге: «Не правда ли, мистер Капоне?»
Уверенность
Джо: «Завтра еду в Вегас. Просажу 600 баксов".
Билл: «Зачем   ты   так  говоришь!   Никогда   не   говори,   что проиграешь. Надо быть уверенным».
Джо: «О-Кей. Я уверен на 100°Л, что просажу 600 баксов».
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СОВРЕМЕННЫЕ СЛОТ-АВТОМАТЫ
И ВАЖНЫЕ РЕШЕНИЯ, КОТОРЫЕ
ПРИНИМАЕТ ИГРОК
Пятьдесят лет назад в казино можно было увидеть всего лишь несколько десятков автоматов, которые сиротливо стояли в углах. Сегодня электронные игровые устройства (промышленный термин, который включает в себя игровые автоматы, видео покер, видео рулетку и т.д.) можно увидеть повсюду, а доход от них составляет в среднем три четверти дохода во всех казино. Учитывая огромную популярность автоматов, удивительно, что в России, где количество игровых автоматов растет лавинообразно и уже превысило их количество в Атлантик-Сити, это первая книга о слот-автоматах. Мы надеемся, что это издание поможет заполнить пустоту и научиться играть с открытыми глазами.
ЗАЧЕМ ВАМ ЧИТАТЬ ЭТУ КНИГУ?
Еще не так давно не было никакой необходимости читать подобную книгу (разумеется, если бы удалось ее найти). Большинство игровых автоматов было похожи друг на друга: у них было три барабана, щель для монет, поднос для монет в основании и справа рычаг приведения автомата в действие. Вы кидали монету и дергали за рычаг. Барабаны крутились, и, если Вам везло, Вы выигрывали несколько монет.
Однако за последние десять-пятнадцать лет технология игровых автоматов претерпела революционные изменения. Сегодня большинство игровых автоматов представляет собой форму компьютерной игры и лишь отдаленно напоминают хитрые механические изобретения, которые были популярны двадцать или более лет назад. Все же, большинство игровых автоматов не изменило свой стиль игры. Разве, что теперь вместо того, чтобы тянуть за рычаг, нужно нажимать кнопку.
Современные игровые автоматы больше не бессмысленные однорукие бандиты из прошлого. Теперь они представляют собой сложные, управляемые компьютером, устройства, хотя есть и такие, которые оснащены механическими крутящимися барабанами, и пытаются скрыть тот факт, что они полностью управляются современной электроникой.
Как же это затрагивает нас, игроков? Это означает, что, если Вы не полностью знакомы с игрой, в которую Вы играете, и если Вы не обладаете совершенными навыками игры, Вы, вероятно, потеряете деньги быстрее, чем указывает норма возврата. Как избежать этого? Это просто! Нужно всего лишь внимательно прочесть эту книгу.
ВАЖНЫЕ РЕШЕНИЯ
Большинство людей думает, что в отличие от игроков в видео покер, люди, которые играют на игровых автоматах, не должны принимать никаких решений — они кладут в него купюры и нажимают на кнопку SPIN (ВРАЩАТЬ). НЕПРАВИЛЬНО!!! Игроки тоже должны принимать множество решений, и если эти решения неверные или произвольные, у них мало шансов что-нибудь выиграть. Так какие же это важные решения?
Первое, и самое важное - это выбор правильного игрового автомата. На первый взгляд они все абсолютно одинаковые, но это не так! В казино существует такое разнообразие автоматов, сделанных многочисленными конкурирующими производителями, что некоторые из них должны быть лучше, чем другие. Ловушка состоит в том, как отличить хорошее от плохого. Эта книга представит Вам взгляд изнутри.
Как только подходящая игра отобрана, Ваше второе решение состоит в том, чтобы определить, сколько кредитов ставить на каждое вращение. Все современные машины берут по несколько кредитов и, если Вы будете всегда ставить максимальное количество, то это может причинить серьезный ущерб Вашему бумажнику. Но есть автоматы, которые выдают джекпот только при игре по максимуму. Вы должны знать, в какие игры лучше всего играть с минимальной ставкой, а какие требуют максимальной. Сделайте это неправильно, и Вы уменьшите свои шансы на победу. Мы расскажем Вам, что есть что.
Как играть в игру, в которой нужно ставить 90 кредитов одновременно? Стоит ли играть на слот—автомате по пять центов ставить 4.50$ на одно вращение или играть на автомате в 25 центов  и  ставить  те  же деньги? Мы расскажем  Вам,  как справиться с подобными ситуациями.
Производители слот-автоматов всегда пробуют изобрести новые способы поощрить людей продолжать играть. Они изобрели класс игральных автоматов, которые мы называем банковскими играми, в которых накапливаются очки или подобие мини-джекпота с фиксированной верхней границей и в конце выплачиваются в виде большой премии. Хорошо осведомленные игроки обнаружили, что в этих играх часто набирается такое количество очков, при котором эта игра становится выгодной.
Вы можете считать, что трудно поверить в то, что у некоторых автоматов в казино действительно можно выиграть, Поверьте, это так! Мы покажем Вам, как определить местонахождение этих игральных автоматов и как выиграть жекпот. Когда Вы прочитаете эту книгу, Вы узнаете множество секретов, например, как найти самые "щедрые" автоматы.
Все эти звуки колокольчиков, вспыхивающие огни и бряцающие монеты предназначены для того, чтобы загипнотизировать большинство игроков за игровыми автоматами. Они сидят за автоматами, крутят барабан так быстро, как только могут, в надежде, что им удастся получить дин из выигрышей, которые, как им кажется, получают все округ них. Они полагают, что если они будут продолжать кормить автомат кредитами и крутить барабаны, то рано или поздно они тоже станут победителями. А потом они задаются опросом, почему они продолжают проигрывать?
Когда Вы прочитаете эту книгу, Вы будете смотреть на тих игроков по-другому. Такие игроки думают, что игра на
автоматах лишена всякого смысла, не требует применения никакой стратегии, что не нужно ничего, кроме удачи, и что просто одни люди удачливее, чем другие. Но Вы будете осведомлены лучше. Вы узнаете, что при помощи знания игр и использования методического подхода у Вас будет намного больше шансов выйти вперед, чем у неосведомленных любителей.
ЕЩЕ НЕМНОГО ИСТОРИИ
Популярный автомат Миллса "Голубой звонок", приблизительно 1949г
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К началу 1930-х годов большинство игровых автоматов находилось под контролем мафии. Когда мэр Файорелло Лагуардия выгнал игровые автоматы из Нью-Йорка, мафия перевезла их в Новый Орлеан по приглашению губернатора Хью Лонга, который заработал миллионы на процентах от этой сделки. Автоматы, которые контролировались мафией, имели такой низкий процент возврата (обычно приблизительно 50 %), что их прозвали "однорукими бандитами".
Тем временем, после того, как Невада в 1931 году легализовала азартные игры, первые законные казино устанавливали автоматы для того, чтобы отвлечь и развлечь жен и подруг, в то время как серьезные игроки сидели за игровыми столами. Ко времени открытия гостиницы Фламинго в 1947 году многие казино начали рассматривать игровые автоматы как прибыльную затею и увеличили возврат, чтобы развить эту идею. Это привлекло некоторых серьезных игроков к автоматам, и начался долговременный подъем популярности автоматов в игровых казино.
Все первые автоматы были исключительно механическими устройствами, внутреннее устройство представляло собой колеса, механизмы, рычаги, пружины и кулачки. В 1931 году компания Jennings разработала первый электромеханический автомат с барабанами, которые приводились в движение мотором. Это усовершенствование не снискало большой популярности, потому что многие игроки опасались такой новомодной технологии.
До 1960-х годов вносились минимальные изменения, а затем Bally Manufacturing Company (которая теперь называется Bally Gaming Systems), главный поставщик пинбольных автоматов, вошла на рынок со своей новой разработкой -электромеханическими автоматами. Вскоре Bally выпустила автоматы с несколькими монетоприемниками и монетными бункерами с приводом от двигателя, которые были способны производить выплаты в большем размере и значительно быстрее. Эти игровые автоматы имели такой успех, что к 1970-ым годами компания Bally захватила 90% всего рынка игровых автоматов.
В 1975 году появление первого полностью электронного видео автомата, разработанного Fortune Coin Company, стало первой ласточкой отмирания традиционных электро​механических машин. В 1978 году Sircoma Company, позже переименованная в International Game Technology (IGT), выкупила Fortune Coin, и линия изделий была расширена -появились игральные видео автоматы с четырьмя барабанами. Хотя автоматы с видео экранами не сильно отличались от своих механических кузенов, они, в конечном счете, привели к появлению видео блэкджека, сразу вслед за которыми появился видео покер.
IGT сделал ставку на то, что будущее за видеоиграми. Универсальность и быстрое распространение видео покера и видео автоматов закончилось тем, что IGT вытеснила Bally с позиций лидера рынка. Сегодня IGT - номер один в этой отрасли промышленности, хотя Bally упорно трудится, чтобы вернуться на прежние позиции.
Небезынтересно обратить внимание на то, что за эти годы первоначальная концепция автомата не претерпела значительных изменений. Многие из сегодняшних игровых автоматов все еще имеют три вертикальных барабана с различными символами и рычаг с правой стороны (хотя рычаг быстро исчезает). Современные машины используют кредиты вместо монет, принимают купюры всех номиналов, у них может быть даже больше, чем три барабана, в то время как полностью электронные игровые автоматы моделируют вращение барабанов на видео экранах — но базовая форма остается той же самой.
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ТИПЫ ИГРОВЫХ АВТОМАТОВ И ИХ ПРОИЗВОДИТЕЛИ
В течение долгого времени автомат состоял из трех расположенных рядом барабанов, которые показывали картинки в виде колокольчиков, брусков, семерок и различных фруктов, таких как, например, вишни, лимоны и сливы. Машина была полностью механической и, после подачи монеты, барабаны нужно было приводить в движение, потянув вниз длинный рычаг с правой стороны. Машина производила выплату выигрыша выбрасывая монеты в поднос, когда определенные символы выстраивались в линию в окне на горизонтальной выигрышной линии.
Сейчас эти старые механические автоматы считаются антиквариатом. Хотя современные автоматы все еще используют основной принцип вращения барабанов с изображенными на них символами, они превратились в очень сложные устройства, управляемыми компьютером. Вместо того, чтобы тянуть за рычаг (на некоторых автоматах можно выбрать и этот вариант), большинство игроков приводит барабаны в движение, нажимая на кнопку.
Сегодня почти все игровые автоматы имеют встроенное устройство для приема бумажных денег различного номинала. В некоторых из самых новых автоматов может быть целых шесть или восемь моделируемых вращающихся барабанов, которые видны на видео экране и используют большое разнообразие символов.
Начиная с 1980-х годов, когда в казино появились первые видео автоматы и автоматы, управляемые компьютером, количество различных видов автоматов резко возросло.
Чтобы получить лучшее представление о бесконечном разнообразии игровых автоматов на этажах казино, мы начнем с того, что объединим их в следующие три семейства.
1.   ПОЛУМЕХАНИЧЕСКИЕ СЛОТ-АВТОМАТЫ С ВРАЩАЮЩИМИСЯ БАРАБАНАМИ
Практически не представлены в России в настоящее время, поэтому подробно мы не будем их рассматривать в этой книге. Это классические автоматы, в которых есть настоящие вращающиеся барабаны, хотя вращение полностью управляются компьютером. Отдельные стратегии для игры на автоматах с крутящимися барабанами рассматриваются в одной из следующих глав. Основные их подвиды следующие:
Мультипликаторы
Выплата умножается на количество монет или число кредитов, которые были поставлены.
Игры с несколькими выигрышными линиями
Можно активизировать дополнительные выигрышные линии, если поставить большее количество монет или кредитов.
Игры с покупкой опциона
Можно активизировать дополнительные выигрышные комбинации или бонус игры, если поставить дополнительное количество монет или кредитов.
Банковская игра
Очки или активы в какой-либо из форм накапливаются в "банке" и, в конечном счете, выплачиваются в виде кредитов.
2.    ВИДЕОАВТОМАТЫ
Это самое новое поколение игровых автоматов, где крутящиеся барабаны только моделируются на экране. Стратегии игры на настоящих автоматах с крутящимися барабанами и на видео-автоматах отличаются и рассматриваются в одной из последующих глав. Основные виды игр включают в себя:
Бонусные игры
При выпадении некоторых комбинаций символов на дополнительном экране появляется бонусный режим. Практически все современные автоматы относятся к этому виду.
Банковская игра
Очки или активы в какой—либо из форм накапливаются в "банке" и, в конечном счете, выплачиваются в виде кредитов. Часто совмещаются с предыдущим типом, также часто банковские автоматы называют автоматами с фиксированным мини - джекпотом (часто на экране или над группой автоматов Вы видите надпись МИНИ-ДЖЕКПОТ 200-500 долларов и бегущие увеличивающиеся цифры, приближающиеся к заветной верхней границе) В отличие от обычного ДЖЕКПОТА, который может выпасть в любой момент, в данном случае, известно что он будет выплачен до достижения верхней границы и соответственно вероятность его увеличивается по мере приближения к ней.
Мультиигры
Игрок может выбрать на одном автомате из нескольких видов игр.
3.    ПРОГРЕССИВНЫЕ СЛОТ-АВТОМАТЫ
В этих слот-автоматах заложен прогрессивный джекпот, который увеличивается при присоединении каждой ставки во время игры. Группы автоматов обычно связаны телекоммуникационными линиями вместе и отчисляют определенный процент от каждой ставки в прогрессивный джекпот. Прогрессивная стратегия игры значительно отличается от стратегии, которая применяется для игры на автоматах с вращающимися барабанами или для видео игр. Основные виды прогрессивных машин:
Одиночный прогрессивный автомат
Одиночный прогрессивный автомат не соединяется с другими автоматами.
Локальный прогрессивный автомат
Сеть подобных прогрессивных игральных автоматов в рамках одного казино.
Сетевой прогрессивный игровой автомат (WAPS)
Это один из подобных игральных автоматов, объединенных в рамках большой географической области, например, города.
ФОРМА КОРПУСА
Если посмотреть на различные слот-автоматы в казино, можно заметить, что они выпускаются с различными конфигурациями корпуса. Чтобы избежать путаницы, мы разделим их все на три основные категории:
1.
СТОЙКА
Это автомат с вертикальным корпусом за которым удобно играть стоя или сидя. В комплекте к нему прилагается высокий табурет. В более дорогих казино табурет будет иметь заднюю спинку, но это всё-таки не слишком удобное место, чтобы можно было находиться там в течение длительного периода времени. Внешний вид корпуса может меняться: у него может быть плоский или куполообразный верх, но все это только декоративные особенности дизайна. В казино эта разновидность корпуса автомата давно снискала огромную популярность, так она занимает минимум площади.
2.
НИЗКОПРОФИЛЬНЫЙ
Это невысокий игровой автомат, что позволяет игроку комфортно размещаться на стуле нормальной высоты. Он имеет наклонную горизонтальную игровую поверхность, на которой расположен видео экран. Щель для купюр (слот) и место для монет традиционно располагаются в правой стороне игровой поверхности. Эта разновидность корпуса не предполагает наличие рычага. У некоторых автоматов задняя часть может быть выше из-за размещения коробки с дополнительными приспособлениями для игры.
3. НАСТОЛЬНЫЕ ИЛИ БАРНЫЕ ИГРОВЫЕ АВТОМАТЫ
Это видео автоматы, которые встроены в барную стойку. Как и у автоматов с покатым фасадом щель для купюр и поднос для монет располагаются в правой стороне видео экрана. Сидят, конечно, на табуретах.
ПРОИЗВОДИТЕЛИ
Еще тридцать лет назад было очень мало производителей игральных автоматов. В то время Bally была крупной фигурой и владела 90 % рынка. Сегодня в мире существует больше дюжины компаний, конкурирующих за площадь в казино. Однако в 2001 году основное соперничество разворачивалось между двумя компаниями, которые были главными техническими новаторами. Ниже приводится список крупнейших производителей игровых автоматов, включая двух, которые были поглощены старшими товарищами.
INTERNATIONAL GAME TECHNOLOGY (IGT)
Первым громким успехом компании IGT был автомат Fortune Model 701 Draw Poker, который появился в 1979 году. С этого автомата начался феноменальный рост популярности видео покера. Затем в 1986 году компания ЮТ разработала концепцию прогрессивных сетевых игровых автоматов, после того, как компании удалось убедить многие казино в штате Невада установить игровые автоматы Megabucks. Успех этих и последующих машин были настолько велик, что сегодня IGT является крупнейшим производителем игровых автоматов в мире. Компания продолжает лидировать в области прогрессивных сетевых игровых автоматов, самыми популярными из которых можно назвать Megabucks, Quartermania, Wheel of Fortune и Jeopardy. Самыми популярными автоматами с крутящимися барабанами, выпускаемые этой компанией, являются Double Diamond, Triple Diamond, Double Diamond Deluxe, Red, White & Blue, Sizzling 7s и другие.
BALLY GAMING SYSTEMS
Bally является самым старым производителем автоматов в настоящее время и изобретателем первых из них. В начале 1960-х годов они успешно выпустили на рынок электромеханический игровой автомат, за ним последовали первый автомат, в который можно было кидать одновременно несколько монет, и первый видео автомат, в котором было несколько вариантов игр, под названием Game Maker. Перед вступлением на рынок игровых автоматов Bally был главным поставщиком аркадных игр и пинбольных автоматов. Самыми популярными прогрессивными играми этой компании являются игры из серии Betty Boop. Другими популярными играми Bally являются Black & White Double Jackpot, Blazing 7s, Stars & Bars и Wild Rose.
WMS GAMING
Другая инновационная компания, WMS, достигла успеха при создании автомата Piggy Bankin', который представлял собой первую банковскую игру, появившуюся в казино. Хотя концепция банковской игры была скопирована другими производителями, WMS продолжал привлекать внимание при помощи своих игровых автоматов Boom, Filthy Rich, Reel 'Em In, а также популярной серии Monopoly.
SIGMA GAME
Получив в 1984 году лицензию Комиссии по играм штата Невада, Sigma впервые выпустила автомат со встроенным монетоприемником, который теперь есть в каждом автомате. В 1990 году они выпустили на рынок первый автомат с покатой крышкой, который считали серьезнейшим усовершенствованием автомата с точки зрения комфорта игрока. Sigma известна благодаря популярной серии игр Treasure Tunnel.
ARISTOCRAT GAMING
Будучи главным производителем в Австрии начиная с
1950-х годов, фирма Aristocrat пришла на европейский рынок в 1960-х, но получил лицензию в штате Невада только в 2000 году. С тех пор эта инновационная компания успешно наполняет американский рынок видео играми, которые оснащены дополнительным бонусным экраном, такие как Chicken, Jumpin' Joey и Tropical Delight.
Следующие две компании были выкуплены в 2001. Мы вносим их в список, потому что их вклад в индустрию по выпуску игровых автоматов чрезвычайно важен с исторической точки зрения.
SILICON
Компания Silicon Gaming была основана в 1993 году, стала государственной в 1996 году, а первый продукт - автомат Odyssey - был выпущен в 1997 году. Мультиигровые автоматы Odyssey были технологически продвинутыми автоматами с отличной графикой и прекрасным звуком. В довершение всего они были оснащены жестким диском с приводом CD-ROM и процессором Pentium, что делало эти машины исключительно дорогим продуктом. Затем у компании Silicon появились проблемы вследствие того, что она долгое время оставалась в тени. В конечном счете, эта компания была выкуплена ЮТ в 2001 году.
CASINO DATA SYSTEMS (CDS)
Другой лидер технологии, CDS, был главным образом известен благодаря Bingo и Baseball. Компания также выпустила на рынок несколько видео игр в чистом виде, таких как, например, American Pride, Egyptian Gold и Top Dog. К сожалению, впоследствии их неудавшаяся попытка вступления на рынок прогрессивных автоматов с автоматом Cool Millions, где прочно укрепилась IGT, в конечном счете привела к развалу компании. Aristocrat Gaming приобрела компанию в 2001.
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ВНЕШНИЕ ЭЛЕМЕНТЫ И ЧАСТИ ИГРОВОГО АВТОМАТА
 Чтобы правильно понять, как работает автомат, полезно знать функции его различных элементов. Хотя в минувшие дни автоматы состояли только из слота, куда нужно было бросать монеты, и ручки с правой стороны, при помощи которой автомат приводился в действие, в наши дни они намного сложнее и на автоматах можно увидеть множество кнопок, экранов и символов. В этой главе мы объясним назначение и способ применения основных элементов, которые можно увидеть на современных игровых автоматах.
НОМИНАЛ ИГРОВОГО АВТОМАТА
Как всем нам известно, автоматы приводят в действие деньги - деньги, которыми Вы рискуете, и деньги, которые казино надеется выиграть. Не очень давно единственными деньгами, активизирующими работу любого игрового автомата, были монеты. Сегодня автоматы принимают любую форму оплаты, включая кредитные или специальные карты, жетоны и наличные деньги. Фактически, монеты становятся одним из наименее распространенных видов денег, используемых в современных автоматах.
Номинал игрового автомата определяется как наименьшая сумма денег, которая нужна для того, чтобы запустить барабан. Казино и производители игровых автоматов развили эту традицию до максимально возможной степени, и в настоящее время на разных этажах казино можно увидеть игровые автоматы номиналом от 50 копеек до 10 рублей и от 5 центов до 500 долларов (впрочем, подтвержденных данных о наличии последних в Москве не имеется).
Очевидно, если у Вас в кармане есть какая-нибудь монета или купюра, казино хочет быть уверенным, что Вы сможете ее у них потратить.
Если Вы ищете в казино игры определенного номинала, обратите внимание на огни наверху игрового автомата, которые называются свечи или служебные огни. Каждый цвет соответствует определенному номиналу, что может помочь Вам найти Ваши любимые игры. Если Вы забыли нужный цвет, можно легко вспомнить его, если посмотреть на различные машины по пути в казино.

	КРАСНЫЙ
	=       5 центов

	ЗЕЛЕНЫЙ
	-       10 центов

	ЖЕЛТЫЙ
	-       25 центов

	ОРАНЖЕВЫЙ или ЗОЛОТОЙ
	=       50 центов

	ГОЛУБОЙ
	=       1 доллар

	ПУРПУРНЫЙ
	-       5 долларов


В цветах соответствующих автоматов принимающих российские денежные знаки, существует определенная путаница, в зависимости от установок менеджмента казино.
МОНЕТЫ, БАНКНОТЫ И КРЕДИТНЫЕ КАРТЫ
Еще не так давно почти все автоматы принимали только монеты и выплачивали выигрыш, сваливая железные деньги с громким грохотом в металлический поднос. Затем появились кредитные игровые автоматы, которые преобразовывали монеты в кредиты и выплачивали выигрыш, увеличивая количество кредитов на счетчике. Грохот монет можно было услышать только в том случае, когда кто-либо нажимал кнопку CASH OUT (ВЫДАТЬ НАЛИЧНЫЕ).
Сегодня почти все игровые автоматы принимают купюры и регистрируют сумму на счетчике кредитов. Как и надеялись казино, большинство игроков теперь считает, что при игре на
кредитных автоматах не пачкаются руки, и, кроме того, это удобнее, чем бросать монеты в щель. Преимущество для казино, конечно, состоит в том, что при увеличении темпа игры на игровых автоматах возрастает и прибыль казино.
ТАБЛИЦА ВЫПЛАТ
В каждой машине указаны выплаты за выигрышные комбинации символов на прикрепленной "платежной таблице" (также называемой "стеклом"). Таблица расположена на панели над экраном, и иногда она такая большая, что часть ее заходит за экран.
Очень важно тщательно изучить таблицу перед началом игры. Помимо всего прочего, эта таблица подскажет Вам, является ли эта игра игрой с умножением или это игра с мини-банком, что очень важно знать. Эта таблица также предоставляет информацию в том случае, когда Вам надо решить, ставить ли максимальное количество кредитов или Вам нужно благоразумно ставить по одному кредиту.
Некоторые игровые видео автоматы также оснащены подобными таблицами, но на большинстве из них нужно нажать кнопку, чтобы вызвать эту таблицу на экран. Эта кнопка может быть обозначена как PAYTABLE (ПЛАТЕЖНАЯ ТАБЛИЦА) или SEE PAYS (ПРОСМОТРЕТЬ ВЫПЛАТЫ). В бонусных и банковских играх ТАБЛИЦЫ ВЫПЛАТ могут быть весьма обширными, но на их изучение стоит потратить время.
БАРАБАНЫ, СИМВОЛЫ И ЛИНИИ ВЫИГРЫША
Как и подразумевает название, слот-автоматы с вращающимися барабанами имеют в своей конструкции вращающиеся барабаны. Это расположенные вплотную друг к другу крутящиеся барабаны с различными нарисованными символами на внешней стороне. Небольшая секция барабанов может просматриваться через окошко, в котором обычно размещается приблизительно три ряда символов. Первоначально символы были изображениями колокольчиков, брусков, семерок и различных фруктов: вишен, лимонов и слив. В современных
игровых автоматах существуют сотни различных символов - все, которые только могут прийти в голову изобретательным разработчикам игровых автоматов.
Центр окна в классических автоматах пересекает горизонтальная линия, которая называется пинией выигрыша. Если выигрышная комбинация символов размещается непосредственно на линии выигрыша, происходит выплата вознаграждения. Положение барабанов по окончании вращения называется остановкой. Барабан может остановиться, когда символ находится под линией выигрыша, когда пустое пространство между двумя символами попадает на линию выигрыша. Пустое пространство эквивалентно символу, и некоторые игры дают небольшой выигрыш при выпадении комбинации из трех пустых пространств. Символы ниже или выше линии выигрыша не считаются, если на выигрышном дисплее не указано обратное.
В видео автоматах вращение барабанов моделируется на экране.
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Окно
классического игрового автомата с одной линией выигрыша
Некоторые видео автоматы подражают популярным игральным автоматам с тремя вращающимися барабанами, в то время как другие показывают пять смоделированных барабанов и три ряда символов. В таких автоматах всегда несколько выигрышных линий и нет пустых пространств.
Независимо от того, являются ли барабаны механическими или моделируются на видео экране, почти все
современные автоматы находятся под полным контролем встроенных микропроцессоров и генераторов случайных чисел. Более подробно об этом расскажем позже.
ОСОБЫЕ СИМВОЛЫ
В быстром увеличении числа новых символов в современных автоматах нет ничего удивительного, за исключением того, что многие из тех символов, которые были введены 50 - 100 лет назад все еще можно найти во многих популярных автоматах. В любом казино, бросив быстрый взгляд на таблицы выплат, Вы увидите множество колокольчиков, семерок, вишенок, которые уже являются историческими символами, поскольку их использование началось в начале 20-х годов прошлого столетия. В последнее время, однако, производители игральных автоматов придумали некоторые новые комбинации, которые описаны ниже.
ЗАМЕЩАЮЩИЕ СИМВОЛЫ
Подобно тому» как в покере есть карты, которые могут быть приравнены к любой карте, очевидно ожидать, что в игровых автоматах тоже есть символы, которыми можно заменить любой другой символ. Во многих игровых автоматах теперь есть символы, которые занимают место любого другого символа на барабане, поэтому их называют замещающими символами. Они могут объединяться с другими символами, чтобы создать выигрышную комбинацию. Например, комбинация «7, 7, замещающий символ» даст такой же выигрыш как «7, 7, 7», а «брусок, замещающий символ, брусок» в результате принесет такую же выплату как «брусок, брусок, брусок».
УМНОЖАЮЩИЕ СИМВОЛЫ
Поскольку Вы исследуете графики выплат, разыскивая совершенный игровой автомат, Вам могло бы понравиться играть на том, который платит вдвойне или втройне за некоторые   выигрышные   комбинации.   У  таких  машин  есть
удваивающий или утраивающий замещающий символ, который увеличивает выплату при любой выигрышной комбинации.
Два удваивающих символа на одной и той же линии выигрыша увеличат выплату в четыре раза, а два утраивающих символа на одной линии выигрыша умножат выплату на девять! В дополнение к умножению выплаты эти символы действуют как замещающие, то есть они автоматически становятся любым другим символом, чтобы создать выигрышную комбинацию. Первые такие автоматы начали выпускаться компанией ЮТ, и самыми популярными из классических автоматов были Double Diamond и Triple Diamond.
Машины с 5-ти и 10-ти кратным множителем становятся все более распространенными. Эти множители оперируют на основе того же принципа, что и удваивающие символы. Например, если два 10-ти кратных символа появляются на одной и тоже же линии оплаты, количество выплат умножается на 100! Компания ЮТ разработала два таких автомата, которые называются Five Times Pay и Ten Times Pay.
ПОДТАЛКИВАЮЩИЕ СИМВОЛЫ
Помните, какое раздражение Вы испытывали, потому что выигрышный символ появлялся выше или ниже линии выигрыша? Вероятно, не счесть тех ситуаций, когда барабаны останавливались и на линии выигрыша оказывались два бруска, а третий как раз над или под линией. Это страшно раздражает, не так ли?
Не упуская благоприятную возможность, компания ЮТ разработала автоматы, где были заложены определенные символы, которые подталкивались к линии выигрыша после того, как вращение барабанов прекращалось. Лучшим примером является игровой автомат Double Diamond Deluxe, который является машиной с тремя барабанами с Diamond Bar, что означает наличие подталкивающих символов. Если при остановке барабанов под или над линией выигрыша появляется Diamond Bar, барабан двигается на одну остановку вверх или вниз в зависимости от того, в какую сторону направлено острие бриллианта.  Таким образом,  можно дополнить недостающий
символ. Другим примером является игра Balloon Bars, где над линией выигрыша появляется шар, наполненный горячим воздухом, если выигрышный символ остановился на одну остановку выше.
Однако следует иметь в виду, что подталкивающие символы - только психологический трюк. Вы можете подумать, что получаете второй шанс, но внутренний микропроцессор уже определил заключительное положение барабанов прежде, чем они даже начали вращаться.
РАССЕЯННЫЕ СИМВОЛЫ (SCATTER PAY)
Когда некоторые символы появляются на экране видео игры, может произойти выплата денег. Эти рассеянные символы не должны быть выстроены на линии выигрыша, но, как правило, по крайней мере три из них должны быть видны.
СИМВОЛЫ, ПРИ ПОЯВЛЕНИИ КОТОРЫХ БАРАБАНЫ ВРАЩАЮТСЯ ДО ВЫПАДЕНИЯ ВЫИГРЫШНОЙ КОМБИНАЦИИ
Когда подобный символ появляется на линии выигрыша, барабаны самопроизвольно вращаются, пока не остановятся на выигрышной комбинации. На какой выигрышной комбинации они остановятся, никто не знает — процесс этот представляет собой чистую случайность.
ПОВТОРИТЬ ВЫИГРЫШ
Хотя нет никакого специального символа, некоторые автоматы иногда повторяют вращение барабанов после выпадения выигрышной комбинации, чтобы повторить выигрыш. Происходит выплата выигрыша или нет - это только воля случая.
ЛЮБОЙ БРУСОК (НА ТАБЛИЦЕ ВЫПЛАТ)
Во многих машинах заложены символы с одиночными, двойными или тройными брусками с разными выплатами за каждый из типов. Обозначение «Любой брусок» предполагает,
что на автомате с тремя барабанами Вы получаете выплату за любую комбинацию их трех брусков вне зависимости от их типа.
ЛЮБОЙ СИМВОЛ (НА ТАБЛИЦЕ ВЫПЛАТ)
Это обозначение схоже с обозначением «Любой брусок» на таблице выплат, за исключением того, что Вы выигрываете при любой комбинации символов, если на линии выигрыша нет пустых мест.
ИГРОВЫЕ КЛАВИШИ
Почти все функции автомата инициируются электрическими кнопками, которые приводятся в действие игроком. В большинстве видео игр функции также появляются на видео экране и могут быть активированы путем прикосновения к экрану {Touchscreen). Самыми распространенными кнопками на автоматах с вращающимися барабанами являются:
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Игровые клавиши на автомате с 9 линиями выигрыша
BET ONE / BET 1 CREDIT (ПОСТАВИТЬ ОДИН)
Нажатие этой кнопки регистрируется в машине как ставка с одним кредитом. Если Вы нажимаете кнопку во второй раз, это регистрируется как ставка с двумя кредитами. Если Вы нажимаете это в третий раз, Вы ставите три кредита и т.д.
PLAY I LINE, PLAY 3 LINES, ... (ИГРАТЬ НА 1 ЛИНИИ, ИГРАТЬ НА 3 ЛИНИЯХ И Т.Д.)
Этот ряд кнопок можно найти на видео автоматах с 5 барабанами, и, как правило, Вам дается выбор между 1 линией, 3 линиями, 5 линиями, 7 или 9 линиями. Если Вы не нажимаете на кнопку, некоторые машины приравнивают это к игре на максимальном количестве линий.
BET I PER LINE, BET 2 PER LINE, ... (ПОСТАВИТЬ 1 НА КАЖДУЮ ЛИНИЮ, ПОСТАВИТЬ 2 НА КАЖДУЮ ЛИНИЮ И Т.Д.)
После отбора числа линий в видео игре, Вы должны решить, сколько кредитов на каждую линию Вы хотите поставить. Обычный выбор составляет от 1 до 5, хотя в некоторых играх Вы можете поставить целых 10 кредитов на линию. Этот тип автомата обычно не оснащен кнопкой SPIN (ВРАЩАТЬ), поэтому нажатие кнопки BET PER LINE (СТАВКА НА ЛИНИЮ) активизирует вращение.
BET MAX (ПОСТАВИТЬ МАКСИМУМ)
Нажатие этой кнопки влечет за собой сразу два действия. Во-первых, происходит регистрация ставки с максимальным количеством кредитов, которое установлено для данной машины. Во вторых, вращение колес запускается автоматически, и кнопку SPIN (ВРАЩАТЬ) нажимать не нужно. На некоторых машинах эта кнопка называется PLAY MAX CREDITS (ИГРАТЬ НА МАКСИМАЛЬНОЕ КОЛИЧЕСТВО КРЕДИТОВ).
REBET (СНОВА ПОСТАВИТЬ)
Нажатие этой кнопки приводит автомат в действие, причем ставка, которую Вы сделали на предыдущем вращении, повторяется в точности.
SPIN (ВРАЩАТЬ)
После указания числа кредитов, которые Вы хотите поставить или после того, как Вы опустите одну или несколько монет, нажатие на эту кнопку начинает игру — барабаны приходят в движение. На некоторых машинах эта кнопка называется ВРАЩАТЬ БАРАБАНЫ (SPIN REELS). На некоторых автоматах все еще есть рычаг справа. Движение этого рычага дает то же самое действие, что и нажатие SPIN (ВРАЩАТЬ); фактически этот рычаг просто активизирует электрический выключатель, который параллельно связан с выключателем под кнопкой SPIN (ВРАЩАТЬ). Раньше, когда у машин были только рычаги, а кнопок SPIN (ВРАЩАТЬ) еще не было, средняя норма игры составляла от 200 до 250 вращений в час. Сегодня, когда почти в каждом автомате есть кнопка, средняя норма игры превышает 400 вращений в час. Можно с уверенностью сделать ставку на то, что постепенно казино полностью выведут рычаги и сделают это так скоро, как только смогут.
HELP (ПОМОЩЬ)
Большинство видео игр имеет кнопку HELP (ПОМОЩЬ), которая вызывает экран с информацией для новичков, где содержатся полезные сведения о назначении различных кнопок, конфигурации выигрышных линий, и о том, что сделать, если автомат работает со сбоями.
PAYTABLE (ТАБЛИЦА ВЫПЛАТ)
Нажатие на эту кнопку на игровом видео автомате вызывает таблицу выплат на экран. Часто эта таблица насчитывает несколько листов в длину. Иногда эта кнопка называется SEE PAYS (ПРОСМОТРЕТЬ ВЫПЛАТЫ).
CASH OUT (ВЫДАТЬ НАЛИЧНЫМИ)
Нажатие на эту кнопку в современных автоматах приводит, как правило, к вызову менеджера, который производит выплату денег тем или иным способом, когда игрок хочет уйти с автомата. В казино, где используются чеки, вместо монет Вы получите чек, который можно конвертировать в наличные в любой кассе казино. Эта кнопка иногда обозначена как CASH/ CREDIT (НАЛИЧНЫЕ/КРЕДИТЫ) или COLLECT (ЗАБРАТЬ).
CHANGE (ОБМЕНЯТЬ)
При нажатии на эту кнопку (а также CASH OUT) загорается служебный фонарь наверху автомата, вызывающий человека, который занимается выдачей денег. Кроме ситуаций с получением выигрыша, Вы должны нажимать на эту кнопку каждый раз, когда Вам кажется, что с машиной что-то не в порядке. Эта кнопка часто называется SERVICE (СЛУЖЕБНАЯ).
DISPLAYS (ИНДИКАЦИИ)
Кнопка отображения информации, которая помогает игроку быть в курсе ставок, кредитов и выигрыша.
COIN IN (СТАВКА)
Этот индикатор показывает, сколько кредитов Вы поставили на следующее вращение. На некоторых машинах эта кнопка называется BET или COINS PLAYED, что обозначает по сути то же самое. Иногда на автомате можно увидеть надпись: Pays Only on Coins Accepted (Выплаты только на принятые монеты). Поэтому прежде, чем нажимать кнопку SPIN, убедитесь, что машина приняла столько монет, сколько Вы собирались поставить.
LINES     BET    (ЛИНИИ,     НА    КОТОРЫЕ    СДЕЛАНЫ СТАВКИ)
Этот индикатор показывает, сколько выигрышных линий в настоящее время активированы.
BET PER LINE (СТАВКА НА 1 ЛИНИЮ)
Этот индикатор показывает, сколько кредитов Вы намереваетесь поставить на каждую линию в зависимости от того, на какую кнопку BET PER LINE (СТАВКА НА 1 ЛИНИЮ) Вы нажали.
TOTAL BET (ОБЩАЯ СТАВКА)
Это полная сумма будущей ставки, которая является произведением количества активизированных выигрышных линий и суммы кредитов, поставленных на линию.
CREDITS (КРЕДИТЫ)
Здесь можно просмотреть количество накопленных кредитов. Номинал каждого кредита такой же, как номинал игры; то есть если Вы играете на двадцатипятицентовом автомате, то каждый доллар будет равен 4 кредитам.
Общее количество кредитов повышается всякий раз, когда Вы вставляете банкноту в купюроприемник. Количество кредитов также повышается, когда на автомате выпадает выигрышная комбинация. С другой стороны, когда Вы нажимаете кнопку BET ONE (ПОСТАВИТЬ ОДИН) или МАХ BET (ПОСТАВИТЬ МАКСИМУМ), соответствующее количество кредитов вычитается от общего количества.
WIN PAID (ВЫПЛАЧЕННЫЙ ВЫИГРЫШ)
Всякий раз, когда Вы выигрываете, появляется индикатор размера выплаты. Это количество также добавляется к общему количеству на индикаторе CREDITS (КРЕДИТЫ). На некоторых это называется РАШ (ОПЛАЧЕНО) или WINNER РАШ (ПОБЕДИТЕЛЬ ПОЛУЧИЛ ВЫИГРЫШ).
INSERT COIN (ВСТАВИТЬ МОНЕТУ)
Это сообщение появляется всякий раз, когда машина простаивает без зарегистрированных ставок. Эта надпись выключается, когда вставлена монета или поставлен кредит.
COIN ACCEPTED (МОНЕТА ПРИНЯТА)
Когда Вы бросаете монету, эти огоньки говорят Вам, что машина готова к работе. Конечно, сообщение не загорится, если купюра не была принята.
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ВОСЕМЬ ЗАПОВЕДЕЙ СЛОТ- ИГРОКА
Казино убеждает Вас, что играть на игровых автоматах довольно просто: Вы вставляете монету или купюру, нажимаете одну или две кнопки, чтобы запустить барабан, и, если выпадают правильные символы, Вы выигрываете некоторую сумму денег (или кредитов). Если выигрышная комбинация не выпадает, Вы теряете Ваши деньги и (как надеется казино) снова пробуете играть. Однако в реальном мире все не так просто, и в этой главе рассматриваются другие аспекты игры на автоматах.
ИГРОВОЕ ОКРУЖЕНИЕ
Завсегдатаи казино знают, что при игре в различные настольные игры в казино существуют некоторые правила этикета и протокол, которые необходимо изучить во избежание недоброжелательных взглядов со стороны других игроков и замечаний от дилеров. Это до некоторой степени верно и при игре на автоматах. Хотя на игровых автоматах играют индивидуально, случается, что приходится пересекаться с другими игроками. Очевидно, что в данном случае применимы обычные правила этикета и вежливости, но нужно напомнить, что это за правила.
Возможно, из-за того, что игра на автоматах отличается от других видов деятельности, окружающая обстановка в казино также отличается от обычной. Для того, чтобы Вы знали, чего ждут от посетителей, мы объясним Вам правильный подход к ситуациям, с которыми невозможно столкнуться в обычной жизни.
Когда Вы ищете подходящий для игры автомат, не толпитесь с другими игроками. Игра на автоматах это, как правило, очень «личный» процесс, поэтому многие   игроки не
любят, когда незнакомцы стоят у них за спиной, в то время как они «вращают барабаны».
Прежде, чем Вы садитесь за игровой автомат, убедитесь, что им не пользуются. Посмотрите, не играет ли на этой машине человек, сидящий по соседству. Спросите, если необходимо. Чашка, кошелек или свитер на стуле, вставленная карта игровых автоматов или горящая сигарета являются признаками того, что кто-то просто на минуту отошел от машины. Вы правы, глупо оставлять личные вещи, чтобы занять машину, но так делают.
Если Вы хотите зарезервировать машину на время, когда идете в туалет или перекусить, попросите дежурного, и он повесит табличку ЗАНЯТО на период Вашего отсутствия. Если казино не переполнено, дежурный может даже согласиться зарезервировать машину на то время, когда Вы пойдете пообедать. Однако казино не понравится, если Вы займете машину, а потом уйдете, чтобы играть на другой.
Тем не менее, если Вы сели играть на свободный автомат, никакие претензии другого игрока на то, что он играл на нем раньше и т. п., не принимаются во внимание по международным правилам, если автомат не был зарезервирован менеджером казино.
Хотя в большинстве казино имеется огромное число представителей службы безопасности, не позволяйте усыплять Вашу бдительность и не совершайте глупости (например, не оставляйте кошелек между двумя игровыми автоматами). Всегда держите сумку или кошелек на коленях или на плече. Лучший подход состоит в том, чтобы носить все в карманах.
Наконец, удачливые игроки знают, что алкогольное опьянение отупляет человека. Следовательно, большинство из них никогда не пьет алкогольные напитки во время игры, оставляя это до того момента, когда они будут либо праздновать большую победу либо оплакивать проигрыш.
Играйте только на ту сумму, которую можете себе позволить. Когда Вы приходите в игорное заведение, Вы должны сначала определиться, на машине какого номинала Вы будете играть. Чтобы помочь Вам определиться, следующая таблица показывает, какая сумма необходима, чтобы играть по двум, трем или пяти линиям (большее количество линий потребует пропорционально большего количества денег) каждого номинала при учете того, что в минуту Вы делаете восемь вращений и при условии 90% возврата.
	
	2 МОНЕТЫ
	3 МОНЕТЫ
	5 МОНЕТ

	Одноцентовые игровые автоматы
	$5/час
	$7/час
	$127/час

	Двадцати​пятицентовые игровые автоматы
	$/24час
	$36/час
	$607/час

	Однодолларовые игровые автоматы
	$96/час
	$1447/час
	$2407/час


Затем решите, сколько часов Вы хотели бы играть в казино. Например, предположите, что Вы начинаете с суммы 600$ и хотели бы играть в среднем около пяти часов в день в течение трех дней. В общей сложности это составляет 15 часов игры. Деление 15 часов на 600$ дает норму 40$ в час. Таким образом, Вы не должны играть на автоматах, номинал которых превышает 25 центов и ставить больше трех монет. Конечно, в действительности Вы можете выигрывать чаще или терять больше (то есть возврат может быть меньше, чем 90%), но, по крайней мере, у Вас есть разумная отправная точка.
Когда Вы кладете в автомат купюру, убедитесь, что Вы получаете то, за что платите.
Если одна из Ваших купюр не регистрируется, позовите дежурного или нажмите кнопку CHANGE (СДАЧА) и ждите, что кто-нибудь придет. Не вращайте барабан прежде, чем ситуация будет разрешена.
Не играйте на нескольких машинах одновременно - играйте только на одной машине.
Менеджеры игровых автоматов знают, что некоторые люди любят играть на двух игровых автоматах одновременно, поэтому они всегда размещают по бокам от "щедрого" автомата два "жадных". В лучшем случае выигрыша на "щедром" автомате хватит для того, чтобы покрыть проигрыш на "жадном"; в худшем случае Вы проиграете на двух "жадных" машинах. Как известно, две "щедрые" машины, как правило, никогда не ставят вместе.
Никогда не играйте на автомате, который стоит рядом с тем, на котором человек выигрывает.
Если автомат победителя "щедрый", машины с обеих сторон от него скорее всего будут "жадными". Конечно, машина победителя может только быть умеренным плательщиком, который "нагрелся", но Вы не знаете этого наверняка.
Оставайтесь на "горячем" игровом автомате.
Никогда не уходите с машины, которая только что заплатила много или выдала бонус или джекпот. По определению, это "горячая" машина, которая может продолжить платить. Не уходите с автомата, кроме случая, если он ничего не заплатил после шести последовательных вращений.
Наблюдайте за другими игроками.
Наблюдайте за другими игроками, которые регулярно выигрывают, и следите за теми, кто внезапно срывает джекпот.
По какой-либо причине эти люди иногда уходят, в то время как автомат все еще остается "горячим". Если Вы видите, что такое произошло (а Ваш автомат "холодный"), пересядьте на этот автомат, пока до него не добрался кто-нибудь другой. Почему человек ушел с "горячего" автомата? Многие игроки думают, что машина после выплаты большого джекпота "остывает". Если машина все еще находится в "горячем" цикле, то они потеряют, а Вы будет в выигрыше.
Уходите с холодной машины.
Не тратьте деньги впустую. Если после пяти—шести вращений машина выплатила очень немного (менее 25% от вложенных денег), уходите с нее. Если возможно, перейдите на автомат, расположенный непосредственно рядом с этим автоматом. "Щедрые" и "жадные" машины часто размещаются рядом.
Никогда не уходите с машины, которая присвоила Ваши деньги.
Иногда, когда Вы срываете джекпот, дежурный должен выдать вознаграждение. Оставайтесь у машины независимо от того, сколько времени потребуется дежурному, чтобы прийти. Иногда автоматы работают со сбоями, и Вы не сможете получить Ваши кредиты, или купюроприемник проголодается и съест купюру, но не зачислит Вам кредиты. Оставайтесь у машины независимо от того, сколько времени потребуется механику, чтобы прийти. Если Вы оставите машину, Вам будет трудно получить то, что Вам по праву причитается.
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КАК УСТРОЕН ИГРОВОЙ АВТОМАТ: ЧТО У НЕГО ВНУТРИ И КАК ОН РАБОТАЕТ?
За исключением банковских игр, игра на автоматах — это обычно проигрышное предложение. Все игровые автоматы предназначены, чтобы приносить выгоду казино, и каждый их них имеет свой заранее установленный процент возврата. Во многих случаях процент возврата довольно хороший, но небрежные методы игры могут сделать его намного меньше. Знание характеристик выплат, которые делает игровой автомат, поможет игрокам избежать ошибок.
МИКРОПРОЦЕССОР И ГЕНЕРАТОР СЛУЧАЙНЫХ ЧИСЕЛ
Все автоматы в настоящее время управляются при помощи микропроцессора. Микропроцессором у посвященных называется плата внутри игрового автомата, которая является электронным мозгом игры. Это очень похоже на компьютер, который есть у Вас дома, за одним исключением — микропроцессор предназначен для того, чтобы управлять всеми функциями автомата, включая прием купюр. В видео автоматах экран похож на монитор на домашнем компьютере за исключением того, что у игрового автомата экран обычно сенсорный.
В Америке, согласно законодательствам большинства штатов об азартных играх, новые модели и разновидности игровых автоматов должны быть одобрены местной комиссией по играм  прежде, чем их можно будет установить.  Главное
беспокойство в данном случае доставляет правильная работа генератора случайных чисел в каждом игровом автомате.
Генератор случайных чисел — это один из чипов внутри компьютера. Он вырабатывает тысячи случайных чисел в секунду, и каждая случайная последовательность чисел определяет особый набор символов при вращении. В момент, когда игрок нажимает кнопку MAX BET или SPIN, генерируется следующий набор случайных цифр.
Программа использует этот набор цифр, чтобы определить комбинацию символов, которые появятся под игровой линией на барабане или на видео экране. В следующую долю секунды после того, как игрок нажимает на кнопку, программа определяет заключительное положение символов на экране — еще до того, как эти символы остановились на экране. Очевидно, что поворот барабанов на экране — только оформление витрины, так как результат уже предопределен.
Используя эту схему, работа автоматов основывается на случайной последовательности и игрок ничего не может сделать, чтобы изменить её. Это верно для всех автоматов, которые работают в настоящее время в легальных казино в Соединенных Штатах, независимо от того, оснащены ли они видео экранами или крутящимися барабанами.
Для читателя, интересующегося техническими аспектами, рассмотрим работу компьютерной программы автоматов более детально.
Частью компьютерной программы игрового автомата является так называемый Генератор Случайных Чисел (Random Number Generator). Задачей ГСЧ является генерация случайной последовательности чисел, которая соответствует комбинации символов, отображаемой на дисплее.
В первых компьютерных слот-машинах 80-х ГСЧ запускался в тот момент, когда Вы нажимали кнопку SPIN или бросали монету (в других моделях). В современных слот-машинах   ГСЧ случайным образом выбирает три или пять или
более чисел (по одному для каждого колеса), которые соответствуют определенной комбинации символов постоянно, даже когда на автомате никто не играет. Но момент конкретного выбора соответствует моменту нажатия кнопки, когда ГСЧ выбирает конкретную комбинацию. Скорость работы программы превышает 200 миллионов операций в секунду. Далее программа заставляет колеса вращаться (реальные колеса или просто изображение на дисплее) и останавливает их на комбинации, которую она уже выбрала.
Если программа выбирает числа случайным образом, то как же можно соответствовать конкретным цифрам процента возврата, спросите Вы?
Именно выбор чисел, среди которых работает ГСЧ, определяет процент возврата автомата. Чем больше чисел соответствуют выигрышной комбинации символов, тем выше процент возврата автомата. Иными словами, в автомате может быть заложены две комбинации соответствующие «7-7-7», 50 комбинаций «BAR.-BAR-7». Соответственно законам вероятности будет выпадать каждая из комбинаций. И хотя любое событие вероятно при короткой игре, играя длительное время при данном наборе комбинационных чисел, процент возврата будет соответствовать заданному.
Второй вопрос который волнует игроков - что происходит в случае получения бонусной игры — иными словами, определяется ли и ее результат заранее, в момент нажатия кнопки ВРАЩЕНИЯ?
Практически все производители автоматов сейчас программируют ГСЧ делать второй выбор для бонусной игры, то есть ГСЧ выбирает комбинацию, которая соответствует выигрышу в момент нажатия кнопки или выбора на экране В ПРОЦЕССЕ бонусной игры (или каждого его раунда).
Изображения вращающихся колес - это только элемент развлечения. На самом деле, они не влияют на исход игры.
В связи с продолжающейся дискуссией о том, в какой момент ГСЧ выбирает комбинацию чисел, определяющую расположение   символов,   мы   приводим      ответ   Марка   Мак
Дермотта - начальника отдела электронных услуг контрольного совета по игорному бизнесу штата Невада: «Игра начинается только в тот момент, когда нажимается кнопка или дергается рычаг прогона. Количество поставленных банкнот или время их загрузки в автомат не оказывает никакого влияния на исход игры или выбор ГСЧ.»
Помните: ГСЧ не интересует, сколько банкнот Вы загружаете в автомат, как Вы это делаете, в какое время дня или ночи происходит игра, нажимаете ли Вы на кнопку или дергаете за рычаг, сидите Вы или стоите на голове.
ЧТО ТАКОЕ ПРОЦЕНТ ВОЗВРАТА?
Среднюю сумму денег, которую автомат возвращает игроку после длительного периода игры, называют возвратом. Возврат заявлен как процентное отношение от суммы денег, которую игрок вложил в автомат. Если, например, возврат составляет 95%, Вы можете потерять пять процентов с каждого доллара, который Вы ставите. Таким образом, казино забирает у Вас в среднем около пяти процентов (за длительный период игры, а это может быть год и более) за привилегию играть на его автоматах. То есть с каждого доллара, которым Вы рискуете, казино получает пять центов. Стоит понять, что процент возврата относится ко всем деньгам, «прокрученным» через автомат. То есть если у Вас с собой 500 долларов и Вы играете на 95% автомате, то потери будут не 25 долларов, если Вы продолжите игру, а больше. Допустим, оставшиеся 475 долларов Вы опять опустите в автомат, и с них казино снова получит 5% и так далее.
Это немало, но во многих казино удерживается десять или даже двадцать процентов. Единственная вещь, которая этому препятствует, это конкуренция между казино.
Раньше с помощью замены числа символов на барабане и замены выигрышных комбинаций игровой автомат можно было заставить возвращать любой желаемый процент. Сегодня, когда возврат регулируется путем смены чипа в микропроцессоре, эта
процедура чаще всего проделывается на фабрике, где изготовлен игровой автомат. Процент возврата обычно варьируется от 80 % до 99 %. Имейте в виду, что эти цифры относятся к длительному среднему возврату.
Автоматы, которые относятся к нижней границе диапазона, называются "жадными". В то время как автоматы, приближающиеся к верхней границе, называются "либеральными" или "щедрыми".
В большинстве игровых центров средний процент выплат колеблется между 90 и 98%. Исторически наибольший процент возврата производился автоматами в штате Невада, где лидируют районы Рено и Тахо, а также Северный Лас-Вегас, от которых с небольшим отрывом отстает Центральный Лас-Вегас. Средние выплаты в Лас-Вегасе приравниваются к выплатам в самых маленьких игровых центрах Миссисипи, штата Луизиана и штата Иллинойс. Атлантик-Сити следует за ними, отставая на один или два пункта.
В России в настоящий момент не существует, по нашим данным, законодательного регулирования процента возврата, хотя усиление конкуренции среди сетей заставляет появляться надписи типа возврат 96% над входами в казино. К сожалению, проконтролировать эти заявления пока не представляется возможным.
Средние выплаты также меняются согласно номиналу игрового автомата. Чем большей суммой Вы рискуете, тем больше процент возврата казино. Когда игрок переключается на более высокий номинал, казино делает больше денег и может позволить себе отдать назад больше. Следующая таблица иллюстрирует приблизительный средний процент возврата в штате Невада в 2001 году (округленный до ближайшего целого числа):
	НОМИНАЛ АВТОМАТА
	ПРОЦЕНТ ВОЗВРАТА

	5 центов
	92%

	25 центов
	94%

	$1
	95%

	$5
	96%

	$25
	97%

	$100
	98%


Кроме игровых автоматов со ставкой в 1 цент (которые вообще не стоят того, чтобы о них упоминать), игры со ставкой 5 центов до настоящего времени имели самый низкий процент возврата, но ситуация начинает меняться. Еще несколько лет назад процент возврата в этой категории игр не доходил до 90%. Пятицентовые автоматы резко изменились с распространением видео автоматов с 45 и 90 кредитами.
Средняя ставка на 1 барабане в 45-ти монетном пятицентовом автомате превышает доллар, что делает этот вид игровых автоматов более выгодными для казино, чем двадцатипятицентовые автоматы. Следовательно, некоторые казино сделали процент возврата на пятицентовых игровых автоматах выше, чем на двадцатипятицентовых автоматах.
Итак, почему так важен процент возврата? Потому что этот факт напрямую влияет на то, как быстро исчезают Ваши денежные средства. Давайте посмотрим, на сколько времени можно растянуть 20 долларов при игре на машине, которая работает средне, то есть, которая не является ни "холодной", ни "горячей". Мы можем сделать это, теоретически потратив двадцать долларов на игровом автомате и вычислив сумму возврата. (Для того чтобы произвести эти вычисления номинал автомата   не   имеет   никакого   значения.)   Тогда   мы   снова пропускаем   остаток,   вычисляя   возврат   на   эту   сумму.   В следующей таблице мы повторяем эту процедуру 20 раз:
ПРОЦЕНТ ВОЗВРАТА
	Прогон №
	97%
	92%
	87%

	Изначально
	$20.00
	$20.00
	$20.00

	
	
	
	

	1
	$19.40
	$18.40
	$17.40

	2
	$18.82
	$16.93
	$15.14

	3
	$18.25
	$15.57
	$13.17

	4
	$17.71
	$14.33
	$11.46

	5
	$17.17
	$13.12
	$   9.97

	6
	$16.66
	$12.13
	$   8.67

	7
	$16.16
	$11.16
	$   7.55

	8
	$15.67
	$10.26
	$   6.56

	9
	$15.20
	$   9.44
	$   5.71

	10
	$14.75
	$   8.69
	$   4.97

	15
	$12.67
	$   5.73
	$   2.48

	20
	$10.88
	$   3.77
	$   1.23


При 97%-ом возврате после 20 прогонов у нас все еще остается больше половины наших денег. Однако при ставке возврата в 87%, у нас остаются только чаевые официантке. Это явно демонстрирует, что ставка процента возврата имеет существенное значение.
Однако в отличие от видео покера нельзя с уверенностью сказать, какие автоматы являются лучшими. Табличка, расположенная на автомате и указывающая официальный процент возврата, не слишком полезна, если не знаешь, как запрограммирован чип микропроцессора, на котором записана
информация, недоступная для игрока. Однако есть пути обхода этой проблемы, которые будут рассмотрены позже.
	Что посеешь, то и пожнешь — но только не в случае игровых автоматов.


ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
Для поддержания интереса игроков автоматы запрограммированы на частое выпадение маленьких выигрышей. Это своего рода способ, которым казино следуют одной мудрой старинной поговорке пастухов: "Можно много раз стричь овцу, но снять с нее шкуру можно только один раз".
Большинство автоматов с игрой по одной линии настроено на частоту выигрыша один к 7 или 8 прогонам. Видео автоматы с играми по нескольким линиям имеют более высокую частоту выигрыша. Для некоторых автоматов она доходит до одного к 2 или 3 прогонам (см. таблицу ниже), но только когда Вы играете по всем линиям!
Чтобы определить частоту выигрыша автомата, на котором Вы играете, достаточно посчитать количество прогонов между выигрышами. Средняя частота выигрыша для некоторых используемых в наши дни автоматов составляет:
Bingo
(каждые 2-3 прогона) Reel 'em In
(каждые 3-4 прогона)
Bugsy
(каждые 2 прогона)     Roarin' 20s
(каждые 2-3 прогона)
Empire
(каждые 3 прогона)     Smokin1 Sevens
(каждые 6-7 прогонов)
Frog Wild
(каждые 2-3 прогона) Sphinx II
                             (каждые 3-4 прогона)
Honeymooners         (каждые 7 прогонов)   Top Dog (каждые 2-3 прогона)
Jungle King K.G. Bird Polly & Roger
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Источник: Журнал «Только Игровые Автоматы»
ВЕРОЯТНОСТЬ СОРВАТЬ ДЖЕКПОТ
Шанс получить максимальную выплату или главный приз зависит от того, сколько запрограммировано в автомате различных путей, которыми может произойти комбинация символов, в расчете на общее количество возможных комбинаций символов.
Для наглядной иллюстрации, мы можем посмотреть на спецификации для игрового автомата Diamonds&Roses, который является популярным автоматом с крутящимися барабанами (выпускается фирмой Bally). Версия этой игры с двумя монетами доступна в семи различных нормах возврата от 83.41% до 97.09%. Главный выигрыш - 2500 монет, который может выпасть восемь раз из возможных 373,248 комбинаций символов. Разделим восемь на 373 248 и получим, что вероятность сорвать джекпот составляет один из 46 656, немного меньше, чем вероятность выпадения роял-флеша в видео покере.
Вышеназванные возвраты относятся к ставкам двух монет. Возвраты ставок по одной монете варьируются от 82.87 до 96.55%, что только на полпроцента меньше.
Итак, как же производитель меняет общий возврат денег автоматом, не меняя главный выигрыш? Путем регулировки числа выигрышей на некоторые из промежуточных выигрышных
комбинаций. Это с легкостью может сделать любой программист, и это хорошо с точки зрения маркетинговой политики. То есть это выгодно для казино, а не для игрока.
С точки зрения прибыльности, не имеет значения, на какой версии автомата Вы играете, общий процент выигрыша составит 14.4%. Это означает, что Вы получите некоторые выплаты в среднем на каждое седьмое вращение (100 х 0,144 — 6,9).
В другом интересном упражнении нам нужно вычислить, сколько теоретических остановок приходится на каждое вращение. Так как в автомате Diamonds&Roses три барабана, количество остановок на каждый барабан будет составлять корень кубический от 373248, что составляет 72. Учитывая ограниченный физический размер барабана игрового автомата, не получится, чтобы он сделал 72 остановки. Вероятно, каждый барабан фактически имеет 24 остановки, которые тогда автоматически умножаются на три в соответствии с программой в микропроцессоре.
8
КАК НАЙТИ САМЫЙ "ЩЕДРЫЙ" ИГРОВОЙ АВТОМАТ ?
В отличие от видео покера, Вы не можете посмотреть на список выплат на автомате и сказать "щедрый" он или "жадный". И когда казино рекламирует, что его слот-автоматы возвращают до 97% или что некоторые из его автоматов имеют "гарантированный" возврат в размере 98%, трудно сказать, о каких из сотен автоматов, расположенных на этаже, говорится в рекламе. Теоретически Вы можете их найти, но это почти так же неточно, как и обнаружение лучших автоматов с видео покером. Секрет - это (как говорят в бизнесе по продаже недвижимости) расположение, расположение, расположение.
В каждом казино менеджеры залов игровых автоматов уделяют серьезное внимание размещению автоматов. Существуют различные теории о местах размещения наиболее щедрых слот-автоматов, которые, тем не менее, в большей части остаются на уровне предположений. Раньше думали, что лучшие игровые автоматы обычно располагались в зонах с высокой проходимостью - рядом с главными проходами или около главного входа - где самое большое количество людей заметят вспыхивающие огни и звуки автомата, который отдает выигрыш. Многие игроки помнят эту установку и по-прежнему ищут машины в этих местах. Однако времена изменились.
Сегодня большинство менеджеров игровых автоматов размещает самые "щедрые" игровые автоматы там, где игроки, которые играют на автоматах, смогут увидеть и услышать, как эти автоматы будут выдавать выигрыш. Идея состоит в том, чтобы мотивировать серьезных игроков, чтобы они продолжали кормить свои автоматы в надежде на то, что следующий крупный выигрыш  достанется  им.  Следовательно,  высока  вероятность нахождения "щедрых" игровых автоматов рядом с обменными кабинами, на возвышениях и в центре зала игровых автоматов, где множество игроков сможет увидеть игровые автоматы, отдающие выигрыш. Всякий раз, когда "щедрые" автоматы помещаются в ряд с другими игровыми автоматами, они обычно ставятся на первых трех местах с любого края, и почти никогда не ставятся в середине.
Однако не все машины на этих местах будут свободны, потому что всегда незанятых "щедрых" игральных автоматов гораздо меньше, чем "жадных". Типичное отношение - на 5-10% "щедрых" приходится 30-40% жадных, а остальные - средние. Лучшее, что Вы можете сделать, это теоретически вычислить место, где могут стоять "щедрые" автоматы.
Иногда менеджеры также помещают несколько "щедрых" игральных автоматов в пределах видимости посетителей баров и ресторанов (но не на входе), чтобы поощрить игроков не увлекаться кофе, а вернуться на игровые автоматы. Имейте в виду, однако, что "щедрые" слот-автоматы всегда стоят по соседству с "жадными", хотя и могут казаться совершенно одинаковыми. Это делается, чтобы подловить тех людей, которые любят играть на двух соседних автоматах одновременно.
Также важно знать, куда менеджеры игровых автоматов ставят "жадные" автоматы, чтобы Вы могли их избежать. Везде, где люди дожидаются, чтобы войти в буфет или попасть на представление, расположены "жадные" автоматы. Эти люди убивают время от нечего делать, кидая купюры в автомат; на выигрыш они особенно не рассчитывают - да они и не выиграют.
Поскольку многих игроков в настольные игры отвлекают и раздражают постоянные звуки автоматов, области вокруг настольных игр (особенно около рулетки) заполнены "жадными" машинами. То же самое касается и областей, где делаются ставки на спорт. Фактически, любое место, где шум автоматов потревожил бы других игроков, заполняется "жадными" автоматами.
Наконец, Вы должны знать, что все автоматы, расположенные не в казино, а, например, в магазинах, работающих допоздна, супермаркетах, в аэропортах, барах и ресторанах, являются очень "жадными". Действительно, они, вероятно, самые "жадные" машины в городе.
ЦИКЛЫ ВОЗВРАТОВ
Во время относительно коротких периодов игры фактический возврат денег может быть значительно выше или ниже, чем средний процент при долгосрочной игре. Так как Вы, вероятно, играете на данной машине в течение только нескольких часов или минут, Вы беспокоитесь за выигрыш при краткосрочной игре, в то время как казино интересуется долгосрочной прибылью.
Следовательно, с субъективной краткосрочной точки зрения, автомат считается горячим, когда он выплачивает больше, чем ожидается, и его называют холодным, когда он платит меньше, чем ожидается. Многие полагают, что большинство автоматов, независимо от того насколько "щедрыми" или "жадными" они являются в долгосрочном периоде, проходят "горячие" и "холодные" циклы. Таким образом, "горячий" "жадный" автомат гораздо лучше, чем "холодный" "щедрый". В следующем разделе мы объясним, как понять, работает ли автомат в настоящее время в "горячем" или "холодном" режиме.
Ваш здравый смысл говорит, что пора заканчивать, но Вы все равно продолжаете играть? Уйти с автомата, на котором Вы много выигрывали, а теперь проигрываете - нелегко. Вы убеждены, что если продолжите играть, то через какое—то время опять начнете выигрывать.
Но чем больше Вы проигрываете, тем больше Вы становитесь привязанным к этому автомату, безнадежно ожидая, что удача вернется. Но «холодный» автомат - это как мертвая
любовь. Если она прошла, то это навсегда!
Другой знак, показывающий, что удача Вам изменила, это чувство злости и раздражения, увеличивающееся с каждым проигрышным прогоном, а также мысли, что все, что Вы сегодня выиграли, Вы скармливаете обратно.
Хороший способ заставить себя остановиться в период, когда автомат забирает деньги - сказать себе: «Эй, этот автомат холодный!», - и установить для себя предельное число прогонов (3, 4, 6), в которых Вы можете проиграть подряд. Назовите это «максимум проигрышных прогонов».
Если Вы достигли этого максимума, стоп! Не обманывайте себя в очередной раз фразами типа "еще один разок" и т.п. Будьте готовы в любой момент уйти с «холодного» автомата. Не дожидайтесь, пока он начнет обрастать сосульками!
Если Вы выиграете, не достигнув Вашего максимума проигрышных прогонов, продолжайте играть, но установите для себя новый проигрышный максимум. Установка максимума проигрышных прогонов после каждого выигрыша позволит Вам играть в теплые периоды и послужит предупреждением, когда начнется «холодный» период.
ПРОТЕСТИРУЙ СВОЮ МАШИНУ
Как только Вы нашли подходящую слот-машину, благоразумно провести испытание, чтобы понять, «горячая» она сейчас или «холодная».
Сделайте это следующим образом: возьмите к примеру 400 рублей (или долларов - в зависимости от Ваших возможностей), и сделайте, к примеру, 10 прокрутов по 40 рублей (20 линий по 2 рубля), накапливая кредиты. Подсчитайте количество кредитов, которые накопились. Если Ваш выигрыш составляет, по крайней мере, 75 % (300 рублей) от той суммы, которую Вы инвестировали, оставайтесь на этой машине. Если это не так, перейдите на другую машину и повторите процедуру. Конечно, на десятирублевом автомате Ваши инвестиции будут в
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пять раз больше, но принцип остается тем же.
В любом случае, если после первых шести вращений при тестировании Вы ничего не выиграли (или менее 20%), то эта машина "холодная", и Вам нужно с нее уйти, прервав тестирование.
Если Ваш выигрыш при испытании составил, по крайней мере, 75 %, но меньше 90 %, машина является промежуточной, и Вы можете повторить испытание, чтобы узнать, находится ли она в восходящем цикле или нисходящем цикле. Если результат второго испытания оказывается лучше, чем результат первого, машина, вероятно, находится в восходящем цикле. Это означает, что автомат становится более "горячим", и Вам нужно оставаться. В противном случае нужно уходить с машины. Это испытание не определяет, насколько "жадной" или "щедрой" является данная машина, оно определяет, работает ли автомат в "горячем" или "холодном" цикле. Даже "жадные" машины имеют "горячие" циклы.
Имейте в виду, что "горячий" цикл имеет ограниченную жизнь, даже на "щедрой" машине. Следовательно, Вы должны быть готовы оставить "горячую" машину, как только Вам покажется, что она "остывает". Важным ключом является невыпадение выигрыша при шести последовательных вращениях. Самые консервативные игроки оставляют машину после пяти безрезультатных вращений.
Эта процедура тестирования относится только к непрогрессивным автоматам (без большого джекпота). Стратегия с прогрессивными автоматами состоит в том, чтобы идти к главному джекпоту, не заботясь о промежуточных выигрышах.
ПСИХОЛОГИЯ ИГРЫ
Сначала игрок готов потерять несколько долларов, играя на автоматах. Он может уйти без выигрыша, особо об этом не сожалея. В этот момент он еще не втянут в игру по-настоящему.
Но, скажем, он проиграл 50$ или больше - теперь он должен принять тот факт, что если он уйдет без выигрыша, то все, что он вложил в игру, безвозвратно утеряно. И он пускается в яростную борьбу с автоматом с призрачной надеждой возместить часть своего убытка.
И чем больше он проигрывает, тем большей властью над ним обладает бездушный автомат. Осторожность, деньги и здравый смысл отметаются в сторону. Победа становится навязчивой идеей. И в итоге машина обычно одерживает верх.
А неудачливый игрок все продолжает битву, обреченную на поражение, останавливаясь только тогда, когда у него в карманах становится пусто. Потратив все, он тихо покидает автомат, грустный, но ничуть не поумневший. Это — неизбежная судьба того, кто слишком долго играет на «холодном» автомате.
Помните: игровой автомат запрограммирован забирать ваши деньги. Поэтому единственное логичное решение - это запрограммировать себя остановиться, когда он начнет забирать слишком много. И здесь вступает в дело максимум проигрышных прогонов. Это - красная лампочка, которая сообщит Вам, что пора заканчивать. И чем быстрее Вы закончите, тем легче Вам будет уйти.
Старая мудрость игрока
	«Когда от Вас начинает уходить удача, она делает это бегом.»


"Эй, он снял мой джекпот!" Если Вы увидите, как кто-то снял большой джекпот в       самом первом прогоне на автомате, с которого Вы только что ушли,  не огорчайтесь.  Эта удача была определена только моментом времени. Вы все равно не сняли бы этот джекпот, даже если бы Вы остались играть на этом автомате. Просто удачливый игрок случайно поймал комбинацию символов джекпота, которая существовала в эту долю миллисекунды в памяти компьютера.
Вероятность того, что Вам могла бы выпасть та же самая выигрышная комбинация символов точно в тот же момент времени, практически равна нулю! Даже несколько секунд играют огромную роль. Например, пока Вы наклоняетесь, чтобы поднять упавшую на пол монету, компьютер прокрутит сотни выигрышных и проигрышных комбинаций символов.
Так что спите спокойно. Никто не может украсть ваш джекпот. Опять же, это только вопрос везения и выбора времени компьютером. Сколько раз или в какой последовательности Вы нажимаете кнопку прогона, не имеет к этому никакого отношения!
"Он созрел!" "Он должен упасть!" Многие игроки считают, что если на каком-то автомате долго никто не выигрывал, это значит, что на нем скоро должен быть выигрыш и на этом автомате стоит играть. Но автомат не может созреть или перезреть, независимо от того, сколько времени или денег Вы или другой игрок на него потратили. В компьютере автомата нет таких часов или счетчика, которые включили бы выигрышную комбинацию только на основании прошедшего времени или проигранных денег. Все выигрыши разбросаны во времени и совершенно случайны!

До 20 прогонов подряд без выигрыша - далеко не редкость. Главный джекпот может не падать в течение многих дней, недель или даже месяцев, а потом вдруг упасть два или более раз за один день. Это - чистая математическая случайность.
Многие невезучие игроки, которым уже просто невмоготу выиграть, полны веры, что автомат уже давно перезрел, и выигрыш просто обязан, наконец, упасть. Это довольно распространенный взгляд среди игроков на деньги, который называется «заблуждением игрока». Но в игре шансов, каковой являются игровые автоматы, ничто, кроме игрока, не может созреть или перезреть.
Каждый отдельно взятый прогон на автомате с вращающимися колесами абсолютно не зависит от других — иначе говоря, не важно, сколько раз Вы нажмете на кнопку, вероятность выигрыша (или проигрыша) в каждом отдельном прогоне одинакова. Таким образом, все, что происходило с колесами в последней дюжине прогонов, не окажет абсолютно никакого влияния на исход следующего.
Автомат не может созреть или перезреть независимо от того, сколько времени или денег Вы или другой игрок на него потратили!
"Цитаты казино"
о    Все автоматы похожи, но они отличаются по внешнему виду, чтобы га можно было узнавать.
о    Гоняться заДжекпотом — тяжелая работа.
о    Казино доказывают старинную поговорку: «Если Вы получаете что-нибудь просто так, Вы платите за это высокую цену».
о    Единственная определенная вещь в игре на деньги - это ее неопределенность.
о    Моя жена - заядлый игрок в автоматы. Если в раю нет автоматов, можно не уговаривать - она туда не пойдет.
о    В казино грамм здравого смысла стоит тонны удачи.
Мужчина играл на автомате в 3:00 утра в тихом уголке казино. Вдруг он почувствовал холод и обернулся. То, что он увидел, его напугало. Привидение в красном балахоне показало на один из автоматов и сказало: «Играй здесь». Мужчина вскочил, подбежал к стойке охраны и рассказал о случившемся. «На привидении был красный балахон?» - спросил охранник. "Да!" -воскликнул испуганный игрок. "Тогда не обращай на нее внимания, - сказал охранник, — При жизни ей не везло в игре на автоматах."
Немощный старик в свои девяносто лет получил удар, когда ему выпал 10-миллионный джекпот на автомате Мегабакс. Но благодаря любви и заботе его семьи и его любезной преданной сиделки, он так и не выздоровел.
Учитель, проводя урок о техническом прогрессе, задает вопрос сыну заядлого игрока: "Билли, можешь ли ты назвать что-нибудь важное, чего не существовало десять лет назад?" Сын игрока отвечает: "Видеоавтоматы".
Диалог игроков:
-
«Мне совсем не везет в игровые автоматы. Больше не буду
играть!»
-
«Везет же людям!»
Преподаватель математики спрашивает сына игрока: «Если
бы у твоего папы было 300$, и его друг попросил бы у него взаймы 200$, сколько бы осталось у твоего папы? Сын игрока: «Триста долларов».
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ОСНОВНЫЕ ОШИБКИ ИГРОКОВ
НЕЛЬЗЯ дать себе запутаться или испугаться в этом электронном мире казино, состоящем из ярких игровых автоматов с ничего не означающими названиями (Главная Собака, Деньги My), оживленными компьютерной анимацией, героями мультфильмов (свиньями, коровами, рыбами), цифровыми звуковыми и музыкальными эффектами.
Современные компьютеризированные игровые автоматы окружены ореолом мистики. Но в своей основе они все одинаковы, как клонированные овцы. Они - ничуть не более, чем просто шкафы или корпуса, в которые устанавливается стандартная электронная начинка и программы, изготовленные на заводе. И все они работают по одному принципу. Вы просто делаете ставку и ждете, что Вам преподнесет его Величество Случай (крохотный компьютерный чип).
НЕ стоит сразу засовывать в автомат много купюр.
Некоторые игроки утверждают, что так легче отслеживать состояние своего банка и периоды выплаты и сбора игрового автомата. Но если Вы играете на кредиты, деньги теряют свое значение. Вы не рассматриваете эти маленькие цифры на счетчике кредитов в качестве настоящих денег. Они действуют подобно психическому обезболивающему препарату, который уменьшает боль от проигрыша. Кажется, что потерять 400 кредитов не так страшно, как проиграть 400$.
Казино хорошо знают, что когда посетители играют на наличные, они чаще переходят с автомата на автомат. Когда же посетители играют на кредиты, они, как правило, остаются за одним игровым автоматом, проигрывая все свои купленные и выигранные кредиты в ноль. Также они, как правило, играют дольше и делают большие ставки. Возможно, это действительно утомительное занятие, загружать купюры в автомат вручную (и мало кто это делает), однако когда у Вас в руках реальные
деньги,   Вам   легче   увидеть   и   прочувствовать,   сколько   Вы выигрываете или проигрываете.
Кроме того, игра на купюры неизбежно заставит Вас замедлиться — что в свою очередь растянет время игры и продлит жизнь Вашему банку. И чем дальше Вы сможете «проехать» на Вашем банке, тем больше растянете удовольствие от игры.
НЕЛЬЗЯ упорно продолжать игру на автомате только потому, что Вы чуть было не выиграли. Бывает так, что Вы часто видите строку выигрышных символов непосредственно над или под линией выплаты, или же в линии выплаты неполная комбинация наподобие «7-7—bar». Конечно, Вы подумаете: «Раз я был на миллиметр от выигрыша, значит еще один или два прогона, и дело в шляпе». Правильно? Нет! Выигрышные символы будут время от времени появляться в таких положениях, но исключительно в результате случайного выбора компьютера. Вы замечаете такие комбинации только потому, что они нечасто встречаются, однако они никак не увеличивают или не уменьшают вероятность выигрыша. Но они оказывают на Вас психологическое воздействие и заставляют Вас продолжать играть на этом автомате.
Один производитель в штате Невада решил встроить в компьютерную программу производимых им игровых автоматов функцию, заставляющую автомат чаще выдавать такую комбинацию как «на миллиметр от выигрыша», заявив, что это сделает игру на автомате более азартной и веселой для игроков. Однако контролирующие органы штата с ним не согласились, и заставили его убрать эту функцию из программы. Однако никаких ограничений по экспорту таких автоматов не существует...
На самом деле, применительно к игровым автоматам вообще не имеет смысла использовать понятие «на миллиметр от выигрыша». Ведь конкретно взятая «почти выигрышная» комбинация - это проигрышная комбинация, которая имеет такую же вероятность выпасть, как и любая другая конкретная взятая выигрышная или проигрышная комбинация символов.
Еще одна уловка из целого вагона трюков казино, предназначенных для опустошения Вашего кошелька, это «безналичная» игра на автоматах. При этом игрок заранее зачисляет средства на счет казино для игры в автоматы. При игре он помещает карточку в считыватель игрового автомата, перекачивая электронные кредиты со счета в игровой автомат.
Вывод: Играйте только на деньги, которые Вы принесли в казино. Приносите наличные деньги и играйте только на наличные деньги. Когда деньги закончились - игра кончается. Идите домой, или займитесь чем-нибудь другим, чтобы отвлечься от игры на деньги.
НУЖНО тщательно читать таблицу с указанием вариантов выигрышей на любом игровом автомате, который Вам незнаком. Если Вам что-то непонятно, спросите у других игроков или персонала зала. Если они не смогут объяснить сами, поговорите с техником, обслуживающим игровые автоматы. Объяснять, как работают игровые автоматы - это часть их работы, и они будут рады Вам помочь. Главное - не бойтесь спросить. И не нужно давать чаевых, если Вы только этого сами не хотите.
НЕЛЬЗЯ играть более, чем на одном автомате одновременно. И вот, почему: Вы увеличиваете темп игры, то есть делаете более крупные ставки и быстрее проигрываете ваш банк.
И, кроме того, казино редко ставят «щедрые» автоматы вплотную друг к другу, или даже рядом! Так что, если Вы играете более, чем на одном автомате, можно дать гарантию, что как минимум один из них - «жадный».
НЕЛЬЗЯ играть в казино, где из-за большого количества посетителей у Вас ограничен выбор автоматов. Если Вы не можете «прыгать» с автомата на автомат, или Вам приходится ждать в очереди, чтобы поиграть, - идите в другое казино, или приходите в другое время, когда в казино меньше народа (середина недели, раннее утро, поздний вечер). Также избегайте посещать казино в выходные или праздники, когда там бесконечные очереди и ужасная давка.
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                                ИГРОВЫЕ ВИДЕО АВТОМАТЫ
Самые новые и сложные автоматы в казино отображают пять или шесть моделируемых барабанов на видео экране. Хотя в этих играх обычно от девяти до двадцати игровых линий, есть некоторые автоматы, в которых насчитывается до сорока линий, которые пересекаются на экране во всех мыслимых направлениях. На большинстве машин на вторичном экране появляется бонус-премия, когда у Вас выпадает выигрышная комбинация символов. Эта премия — единственный реальный шанс, который возместит Ваши потери и позволит продвинуться в игре вперед. В других игровых автоматах заложен механизм увеличения премии, чтобы поощрить Вас на продолжение игры в попытке достигнуть выплаты большой премии прежде, чем Ваши денежные средства будут полностью исчерпаны.
Однако, как правило, самые распространенные игры имеют пять барабанов, девять выигрышных линий и поощряют Вас ставить до пяти монет на линию. Поскольку это составляет в целом 45 монет, максимальная ставка на двадцати пяти центовой машине составляет 11.25$ на вращение, что слишком дорого для большинства игроков. Следовательно, десятицентовые машины обрели новую популярность. При максимальной ставке в 4.50$ на вращение этот автомат доступен каждому игроку. Все же казино по—прежнему продолжают демонстрировать свою жадность, размещая на основном этаже все больше и больше десятицентовых машин, на которых можно поставить десять монет на 20 линий. При максимальной ставке в 20 долларов эти автоматы составляют конкуренцию долларовым автоматам, расположенным в дорогом секторе, выплаты на который БОЛЬШЕ. При игре на каждом из этих компьютеризированных чудес не забывайте, что когда Вы ставите 45 кредитов, а машина шумно объявляет, что Вы выиграли 30 кредитов, Вы продолжаете терять деньги.
Поскольку большинство видео игр имеет несколько выигрышных линий и принимает по несколько монет на каждую выигрышную линию, их можно было бы назвать множительными линейными играми. Такими они и являются, но в пределах этого обозначения есть два типа видео игр с отчетливо разными стратегиями игры. Их называют бонусными играми и банковскими играми. Третья категория, которая называется мультиигрой, является конфигурацией игрального автомата, которую можно рассматривать отдельно.
1. БОНУСНЫЕ ИГРЫ
Новые видео игры значительно отличаются от старых игр с вращающимися барабанами, поэтому способы игры на этих различных автоматах тоже отличаются. Большинство видео игр использует развлекательные или личные темы с целью привлечения игроков. Они могут основываться на сюжетах телевизионных шоу, таких как, например, Риск или Колесо фортуны, или они могут основываться на настольных играх, таких как Монополия или Лото, или же они могут быть чистыми изобретениями, такими как, например, Reel 'Em In или Filthy Rich.
Пытайтесь не поддаваться влиянию темы, а выбирайте игру, сначала исходя из ее потенциала, и только затем оценивайте ее развлекательную ценность.
За исключением непосредственно автоматов с крутящимися барабанами, упомянутых ранее в главе Игровые автоматы с крутящимися барабанами, большинство видео автоматов имеет особенность в виде бонусного экрана, включая банковские игры. Банковские игры, однако, требуют другого подхода, чем обычные бонусные игры, и они рассматриваются в следующем разделе главы.
Кроме
видео     версий     игральных     автоматов     с
вращающимися барабанами почти все видео игры имеют вторичные бонусные экраны, которые выскакивают, когда у Вас выпадают определенные комбинации символов. Бонусные экраны часто требуют некоторого действия со стороны игрока, и
всегда дают в результате вознаграждение в виде дополнительных кредитов. Примеры:
Выбери свой бонус
От трех до пяти объектов, соответствующих теме игры, появляются на экране. Касаясь экрана, Вы выбираете один из них, после чего на экране появляется количество кредитов, которое Вы выиграли. Примером может являться игровой автомат фирмы Bally под названием Jackpot Party.
Дополнительное бесплатное вращение
На экране появляется набор бонусных барабанов со специальными символами и множителями. При вращении барабанов бонус присуждается выигрышным комбинациям, которые могут включать дополнительные бонусные вращения. Примером может являться игровой автомат Crazy Fruits, произведенный компанией IGT.
Бонусы при соответствии
На экране появляется бонусная сетка со скрытыми символами. Касаясь экрана, Вы выбираете места сетки и находите соответствующие символы и множители, которые определяют размер Вашей премии. В качестве примера можно привести игровой автомат под названием The Ministers, который выпущен компанией IGT.
Подбери бонус
Предметы, которые скрывают бонусы, показаны на экране. Касаясь экрана, Вы выбираете предметы, которые показывают бонусные кредиты и множители. Пример - продукт компании WMS под названием Monopoly.
2. БАНКОВСКИЕ ИГРЫ
Случайному наблюдателю этот вид игры покажется обычной бонусной игрой, и дополнительный экран является добавочным стимулом к этому. Однако есть важное различие, которое помещает их в отдельный класс. В ходе игры очки, или некоторая другая форма игровых активов, накапливаются машиной в "банке", что и можно увидеть. Когда банк достигает некоторого состояния или если в результате длительной игры происходит достижение некоторой цели, эти активы выплачиваются в форме бонусных кредитов.
Эта особенность нацелена на то, чтобы соблазнить игроков оставаться на игровой машине дольше, чем они предполагали, в надежде получить выигрыш. Независимо от этого искушения, некоторые игроки могут оставить игру (по любой из причин) перед достижением цели. Это оставляет игру в благоприятном состоянии для любого последующего игрока, который знает, как использовать это в своих интересах. Данная уникальная характеристика, если использовать ее в своих интересах, может привести к преодолению обычного процента выплат, заложенного в машине, когда предыдущий игрок оставил банковский слот-автомат в состоянии «увеличенной» ценности по незнанию или по причине недостатка денег, или по какой-то другой причине. Другой человек, который признает потенциальную ценность машины, может начать играть и воспользоваться этим обстоятельством.
Преимущество возникает, когда некоторая форма игровых активов была «сэкономлена» машиной или положена в "банк" в течение предыдущего периода игры. Когда машина достигает определенного состояния или количества бонусов в результате возобновленной игры, накопленные активы выплачиваются в форме кредитов. Это произойдет даже в том случае, если игра была возобновлена другим человеком, а не тем, кто первоначально накопил большую часть активов в "банке".
Уловка состоит в том, чтобы с наибольшей долей вероятности определить, что оставленная машина достигла состояния, в котором длительная игра будет выгодна.
ПОИСК КРЕДИТОВ, ПОЛОЖЕННЫХ В "БАНК"
Видео автоматы, которые работают по системе «банк», не всегда очевидны. Случайному наблюдателю большинство из них напоминает обычные бонусные игры. Банковская особенность, однако, написана в таблице выплат (которую Вы можете увидеть, нажав на соответствующую кнопку на экране) и эта особенность обычно становится очевидной, когда Вы начинаете играть. Поэтому Вы можете, в конечном счете, найти банковскую игру, переходя с машины на машину, вызывая и просматривая таблицы выплат на каждой из них.
В любом случае, мы экономим для Вас некоторое количество времени и избавляем от хлопот, предлагая Вашему вниманию список самых распространенных банковских видео автоматов и автоматов с крутящимися барабанами на странице 96, наряду с подсказками относительно того, как определить, что автомат достиг наиболее выгодного состояния.
Так как банковские игры распространены уже в течение нескольких лет, их потенциальная ценность известна многим опытным игрокам, которые поняли, как использовать их в своих интересах. К сожалению, некоторые недобросовестные игроки используют определенные методы для того, чтобы заставить игрока уйти с машины, когда она достигает наиболее ценного состояния. Казино знают об этом и не приветствуют подобных действий. Имейте в виду, что нехорошо стоять за спиной игрока, который играет на банковском автомате в надежде, что он оставит игру. Казино обычно не заботятся, кто играет на их автоматах или кто выигрывает бонусы, но известно, что они склонны препятствовать тем, кто беспокоит или раздражает других игроков. И прежде, чем сесть за автомат, удостоверьтесь, что на нем действительно никто не играет.
Прежде, чем Вы начнете играть, тщательно изучите таблицу выплат и руководство по игре. В некоторых банковских играх способы попадания денег в "банк" очень усложнены, поэтому Вам необходимо знать, что Вы играете правильно, иначе Вы можете потерять преимущество, с которым начали играть.
АВТОМАТЫ, КОТОРЫЕ НУЖНО ИСКАТЬ
Ниже приводится информация, которая будет полезна для того, чтобы играть на некоторых распространенных банковских автоматах. Обратите внимание, что некоторые из внесенных в список банковских игр являются играми с вращающимися барабанами, потому что стратегия игры такая же, как и при игре на видео автоматах.
Советы по игре могут быть только относительно свежими, потому что производители часто меняют машины, и Вам необходимо удостовериться, что игра, в которую Вы играете, та же самая, которую мы описываем.
Применение всех советов, приведенных в нашей книге, не гарантирует, что Вы будете выигрывать каждый раз, когда играете на выгодном автомате. Речь идет только о том, что средний процент при долгосрочной игре будет в Вашу пользу.
3. МУЛЬТИИГРОВЫЕ МАШИНЫ
Это конфигурация, где у игрока есть выбор между несколькими различными играми на одном игральном автомате. Большинство мультиигровых машин, например, автомат Game Maker, произведенный компанией Bally, представляют собой комбинацию видео автомата и видео покера. Игры в видео автоматах могут быть бонусными и банковскими.
Официант посетителю в ресторане казино: «Вы бы хотели чёрный кофе, сэр?»
Посетитель: «Какие еще цвета у Вас есть?»
Жена мужу: «Сколько я раз тебе говорила не выкидывать деньги на игровые автоматы?»
Муж: «Не знаю, я думал, что ты считаешь».
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                ГЛАВНАЯ СТРАТЕГИЯ ИГРЫ
ЗАЧЕМ НУЖНА СТРАТЕГИЯ
Можно с уверенностью сказать, что 90% игроков, которых Вы увидите в игровом зале, не имеют ни малейшего представления о том, что они делают. Они абсолютно случайным образом выбирают игровой автомат, запихивают в него монеты, и надеются не лучшее. Это игроки, которых Франк Синатра, владевший в прошлом казино «Кэл-Нева» на Озере Тахо, называет «неудачники от стены до стены».
Через слепую удачу и помощь добрых ангелов они иногда выигрывают, но жадность заставляет их вкладывать все в игру. Когда у них заканчиваются деньги, они уходят, убеждая себя, что для них важен процесс, а не результат, и что они играли ради развлечения. В казино таких называют «счастливые неудачники». Но попробуйте угадать, кто здесь развлекается по-настоящему!
Игра со стратегией означает, что Вы следуете некоему принципу или плану, вместо того, чтобы играть случайно. Стратегия не изменяет процентов вероятности в казино, но помогает Вам уменьшить потери, растянуть время игры, и дает возможность лучшего контроля над своими эмоциями и кошельком.
Исследования психологии игроков показывают, что те, кто применяет стратегию, добиваются лучших результатов, чем играющие без нее. Опрос также показывает более высокий уровень удовлетворения и меньше переживаний от проигрыша в казино при игре со стратегией.
Основная стратегия игры на автоматах с различным размером ставки, приведенная на следующих страницах, - это, пожалуй, один из наиболее практичных и дешевых способов игры. Эта стратегия хорошо зарекомендовала себя в игровых залах и ее
эффективность была подтверждена тщательным математическим анализом и компьютерным тестированием в одном из ведущих университетов западного побережья США.
Попробуйте поработать с ней некоторое время. Потом, для сравнения, попробуйте играть без нее. Эта стратегия является руководством, позволяющим создать свою собственную наиболее подходящую для Вас стратегию игры.
И неважно, какую стратегию для себя Вы сформируете. Важно, чтобы Вы последовательно следовали ей. Это не значит, что Вы должны применять ее время от времени, или постоянно ее изменять или отказываться от нее, когда Вам кажется, что она не работает. Это значит, что Вы должны строго ей следовать, независимо от того, что произошло, какую по счету игру Вы играете, или в какой день недели Вы идете в казино! Дайте ей шанс показать себя раньше, чем Вы ее измените.
Один большой плюс от игры со стратегией, это то, что Вы замедляетесь. Вы вынуждены думать о том, что Вы делаете. И на это уходит время, что продлевает жизнь вашим деньгам и растягивает время игры. Это настоящий секрет игры на современных игровых автоматах.
К сожалению, не у всех хватает терпения и самодисциплины, чтобы разработать стратегию и следовать ей. Они загнаны в свою тесную зону комфорта, основанную на привычках и взглядах, и не хотят пробовать ничего нового. Если люди не хотят менять свои привычки в игре, их невозможно остановить.
Один из заядлых игроков в казино так прокомментировал предложение играть со стратегией «Я иду в казино не для того, чтобы думать, а просто, чтобы хорошо провести время». Именно этот тип игроков в казино любят до последнего доллара.
Старая поговорка игроков на деньги:
"Любая стратегия лучше отсутствия стратегии"
ГЛАВНАЯ СТРАТЕГИЯ ИГРЫ - СИСТЕМА «ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНЫХ» СТАВОК
РЕЯ LME I IГ№ iЖI I«В Ш1
Для того, чтобы раскрыть это в самом доступном виде, наша игровая стратегия охватывает только наиболее распространенные виды игровых автоматов, которыми являются автоматы с девятью выигрышными линиями и максимальной ставкой или ставкой в пять или десять кредитов на выигрышную линию (см. иллюстрацию).
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Видео экран с пятью барабанами и девятью выигрышными линиями
Если Вы хотите играть в игру с большим количеством выигрышных линий, пробуйте применить основные принципы, которые мы описываем ниже.
Изучите таблицу выигрышей
В отличие от машин с вращающимися барабанами, почти во всех видео играх таблицы выигрышей не вывешиваются на внешней стороне корпуса. Для того чтобы вызвать на экран таблицу, которая обычно составляет несколько страниц в длину, Вы должны нажать на кнопку. По этой причине большинство игроков никогда не смотрит на таблицы выигрышей и играет фактически вслепую. Если Вы заботитесь о стратегии игры, то это не тот путь, по которому нужно идти.
Прежде, чем начать играть в любую новую видео игру, всегда хорошо сначала ознакомиться с таблицей выплат. Кроме всего прочего Вы должны удостовериться, что это игра с умножением, то есть выплаты умножаются на количество кредитов, которые были поставлены, и что нет специальной выплаты вознаграждения за игру на максимальное количество линий и кредитов. В случае с большинством игр дело обстоит именно так, но существуют некоторые игры, которые дают серьезное преимущество для максимальных ставок. Избегай их, потому что в этом случае Вы теряете всю гибкость Вашего стиля игры.
Чтобы определять, является ли игра настоящей игрой с умножением, ищите следующие надписи на таблице выплат: Все выигрыши умножаются на количество кредитов, поставленное на линию и разрозненные выигрыши умножаются на общее количество поставленных кредитов. Не должно быть никаких заявлений, что для выплат по некоторым линиям делаются исключения.
Начните играть на трех линиях
На большинстве автоматов с девятью выигрышными линиями можно сыграть на одной, трех, пяти, семи или девяти линиях. Несмотря на Ваш большой опыт, сопротивляйтесь порыву нажать на кнопку MAX BET (МАКСИМАЛЬНАЯ СТАВКА), что на некоторых машинах означает сделать ставку в размере 90 кредитов! На пятицентовом автомате это составит 4.50$ на одно вращение. Даже если Ваш кошелек может позволить  и  более  высокий  номинал,  Вам  нужно  играть  на пятицентовых автоматах, пока Вы не познакомитесь как следует с данной разновидностью игры.
Для того, чтобы сохранить ставку, никогда не ставьте в начале на все девять линий. Хотя, если Вы начнете играть на одной единственной линии, выплаты могут быть настолько редкими, что Вы можете разочароваться прежде, чем что-либо выиграете. Независимо от номинала игрального автомата, лучше начать играть с одним кредитом и тремя линиями.
Если Вы проигрываете после дюжины прогонов, пробуйте сыграть на другой машине. Однако, если Вы накопили некоторое количество кредитов, начните играть на пяти линиях. Если Вы продолжаете побеждать, увеличьте Вашу ставку до двух кредитов и т.д. Вы можете играть таким образом в свободной манере, или можете изучить последовательность ставок в следующей части нашей книги и использовать более методический подход.
Используйте   прогрессивную   последовательность ставок
С таким разнообразием выигрышных линий и кредитов Вы можете сделать ставку в размере от 1 до 45 кредитов. На игровых автоматах, где можно поставить десять кредитов на линию, можно сделать ставку в 1 кредит и в 90 кредитов. Это наводит на мысль относительно некоторой формы систематической игры, чтобы снизить риск и увеличить выгоду, такой как система удвоения Мартингэйла. Однако те, кто будет играть по Мартингэйлу, будут разочарованы, потому что для хорошей работы системы нет уверенных предпосылок.
Мартингэйл обычно применяется к выигрышу, равному ставке, например, внешним ставкам на колесо рулетки. Эта система предназначена для того, чтобы возместить предыдущие потери с возможностью получения выигрыша. Концепция состоит в том, что Вы начинаете играть с минимальной ставки и удваиваете ее каждый раз, когда Вы проигрываете. Когда Вы, наконец, побеждаете, все потери отыгрываются (плюс маленькая прибыль), и Вы тогда возвращаетесь к первоначальной низкой ставке, чтобы снова начать процедуру удваивания. Эта система была применена ко многим играм, включая игровые автоматы.
Лучший результат удвоений, которого мы можем достигнуть на девяти линиях на пятицентовом автомате, иллюстрируется в следующей таблице.
	5 центовый
АВТОМАТ - 9 ЛИНИЙ
ЛИНИИ
КРЕДИТЫ
    ОБЩАЯ СТАВКА       СУММА
3
1
3
$0.15
3
2
6
$0.30
3
4
12
$0.60
5
5
25
$1.25
9
5
45
$2.25
9
10
90
$4.50
(Это всего лишь пример а не рекомендованная последовательность)


           Проблема с вышеупомянутой последовательностью состоит в том, что есть только четыре удвоения для 45 кредитов или пять удвоений для 90 кредитов, с которыми можно работать. С практической точки зрения этого недостаточно, чтобы эффективно применить систему. Человек, желающий последовать этой системе, мог бы пробовать сделать подобную таблицу для игрового автомата с двадцатью или сорока выигрышными линиями.
Что мы действительно рекомендуем, так это применение подобной системы для того, чтобы возместить потери, за исключением того, что общая ставка поднимается более плавно. Хотя первый шаг в последовательности ставок неизбежно является удвоением, как показывается в таблице ниже, последующие увеличения делаются с небольшим возрастанием, промежуток   между  ставками  является   3,  4,   5,   6,   7,   8   и   9 кредитами. Как демонстрирует таблица, в этой прогрессии для 45 кредитов есть больше шагов, чем в системе удвоения, и ее легче запомнить. Количество в последней колонке - это общая стоимость одного вращения на пятицентовом автомате.

	РЕКОМЕНДОВАННАЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ

	
	ДЛЯ 45
	 КРЕДИТОВ -#1
	

	КОЛ-ВО
	КРЕДИТЫ
	КРЕДИТЫ
	ОБЩАЯ

	линий
	НА ЛИНИЮ
	НА ВРАЩЕНИЕ
	СУММА

	3
	1
	3
	$0.15

	3
	2
	6
	$0.30

	5
	2
	10
	$0.50

	5
	3
	15
	$0.75

	7
	3
	21
	$1.05

	7
	4
	28
	$1.40

	9
	4
	36
	$1.80

	9
	5
	45
	$2.25


Рекомендованный способ применения метода состоит в том, чтобы начинать играть на самой низкой ставке (3 линии, 1 кредит на линию). Если Вы ничего не выигрываете, переходите к следующему шагу на уровень выше, поднимая ставку до двух кредитов на линию. Если Вы выигрываете только небольшое количество кредитов, не увеличивайте ставку больше, чем втрое (9 кредитов), повторите ставку. Переходите на следующее количество линий только в том случае, если Вы ничего не выиграли.
Продолжайте играть, придерживаясь таблицы, пока Вы не получите выигрыш, в три раза превышающий Вашу текущую ставку. Всякий раз, когда это случается, на следующем этапе начинайте   заново   последовательность   ставок,   возвращаясь   к самому низкому уровню ставки наверху таблицы.
Ниже   следует   пример   типичной   последовательности ставок.
ТИПИЧНАЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ОТАВОК
	КОЛ-ВО ЛИНИЙ
	КРЕДИТЫ НА ЛИНИЮ
	ОБЩАЯ СТАВКА
(КРЕДИТЫ)
	ВЫИГРЫШ
ОЖИДАЕ​МЫЙ
	СУММА
ТЕКУЩИХ ЗАТРАТ
	ВЫИГРЫШ
ТЕКУЩАЯ СУММА

	3
	1
	3
	0
	3
	0

	3
	2
	6
	0
	9
	0

	5
	2
	10
	16
	19
	16

	5
	2
	10
	0
	29
	16

	5
	3
	15
	0
	44
	16

	7
	3
	21
	90
	65
	106

	3
	1
	3
	0
	68
	106

	3
	2
	6
	0
	74
	106

	5
	2
	10
	40
	84
	146

	3
	1
	3
	0
	87
	146

	3
	2
	6
	0
	93
	146

	5
	2
	10
	0
	103
	146

	5
	3
	15
	0
	118
	146

	7
	3
	21
	0
	. 139
	146

	7
	4
	28
	0
	167
	146

	9
	4
	36
	40
	203
	186

	9
	4
	36
	0
	239
	186

	9
	5
	45
	150
	284
	336

	3
	1
	3
	0
	287
	336

	3
	2
	6
	0
	293
	336

	5
	2
	10
	10
	303
	346

	5
	2
	10
	16
	343
	362

	5
	2
	10
	0
	323
	362

	5
	3
	15
	0
	338
	362

	7
	3
	21
	0
	359
	362

	7
	4
	28
	200
	387
	562


В конечном счете, Вы попадете в проигрышную полосу, которая скинет Вас вниз таблицы. В этом случае у Вас нет иного выбора, кроме как продолжать делать максимальные ставки. Всякий раз, когда Вы достигаете максимальной ставки в 45 кредитов, не одерживая существенной победы, не оставайтесь там больше, чем на одно дополнительное вращение. Если к тому времени Вы не получаете приличную выплату, получайте наличные и уходите.
Если Вы неуверенно чувствуете себя со ставкой в 45 кредитов, заканчивайте последовательность раньше, пусть речь идет о 36 кредитах. Только знайте, что рано или поздно Вы достигнете любого максимума, который Вы устанавливаете непосредственно для себя и, вероятно, придется остаться там для того, чтобы сделать еще пару вращений.
Как следует из вышеупомянутой последовательности, есть два серьезных основания, чтобы увеличить количество кредитов на линию быстрее, чем число линий. Во-первых, шанс попасть на Scatter Pays (случайный бонус) одинаковый, независимо от того, сколько выигрышных линий активизировано, но сумма выплаты определяется количеством кредитов, которые были поставлены. Во-вторых, когда Вам везет и активизируется бонусный экран, эти бонусные суммы также умножаются на количество поставленных кредитов.

	РЕКОМЕНДОВАННАЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ ДЛЯ 45 КРЕДИТОВ - #2

	Кол-во линий
	Кредиты на линию
	Кредиты на вращение
	Общая сумма

	3
	1
	3
	$0.15

	3
	2
	6
	$0.30

	3
	3
	9
	$0.45

	3
	4
	12
	$0.60

	3 5 7 9
	5
5  5 5
	15 25 35 45
	$0.75 $1.25 $1.75 $2.25


Многие игроки, кажется, думают, что им лучше удается играть на всех девяти линиях, а затем они стараются сохранить свои деньги и ставят только по одному кредиту. Естественно, выигрышная комбинация будет выпадать им чаще, но вознаграждение будет скудным. При игре с теми же самыми девятью кредитами, ставка по три кредита на три линии обычно дает лучший результат.
Таким образом, я предпочитаю последовательность в Таблице 2, которая является менее регулярной, но ее легче запомнить. Начиная на трех линиях с одним кредитом, увеличивайте ставку на линию до двух, трех, четырех и пяти кредитов, оставаясь на трех линиях. А после пяти кредитов увеличивайте линии до пяти, семи и девяти.
Таблица 2 применяется таким же образом, как и Таблица 1. Делайте ставки по таблице, пока не выиграете сумму, в три раза превышающую Вашу текущую ставку. Всякий раз, когда это происходит, снова прорабатывайте последовательность ставок на следующем вращении, возвращаясь к наименьшей ставке.
	РЕКОМЕНДОВАННАЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТЬ СТАВОК

	Кол-во
	Кредитов
	Кредитов
	Общая

	линии
	на липли.
	на вращение
	сумма

	3
	1
	3
	$O. 15

	3
	2
	6
	$030

	5
	2
	10
	$0.50

	5
	3
	15
	$0.75

	7
	3
	21
	$1 05

	7
	4
	28
	$1.40

	9
	4
	36
	$1.80

	9
	5
	45
	$2.25

	9
	6
	54
	$2.70

	9
	7
	63
	$3.15

	9
	8
	72
	$3.60

	9
	9
	81
	$4,05

	9
	10
	90
	$4.50


Теперь давайте посмотрим, что мы можем сделать с игрой на 90 кредитов. Проблема с игровым автоматом, где можно ставить по 10 кредитов на линию, состоит в том, что количество кнопок с указанием размера кредита ограничено 1, 2, 3, 5 и 10 кредитами. Если Вы хотите поставить 8 кредитов, Вы должны коснуться кнопки 1 CREDIT (1 КРЕДИТ) у основания экрана восемь раз. Итак, мы придерживаемся следующей легко запоминаемой, но трудноосуществимой последовательности, которая является продолжением первой из двух рекомендованных таблиц с 45 кредитами. Другое решение состоит в том, чтобы не играть в игры с 90 кредитами.
Наконец, мы должны ясно дать понять, что последовательности ставок, предложенные выше, не дают игроку никакого исключительного математического преимущества. Хотя они и не являются волшебной формулой, которая способна обыграть систему, они реально несут в себе определенные преимущества, которые помогут сохранить Ваше денежное обеспечение, уменьшить Ваши потери и помочь Вам выйти вперед.
ПЯТЬ ПРЕИМУЩЕСТВ ИСПОЛЬЗОВАНИЯ ПОСЛЕДОВАТЕЛЬНОСТИ СТАВОК
1. Применение предопределенной последовательности ставок
вынуждает Вас играть более методичным способом, вместо
того, чтобы бесцельно нажимать на кнопки, так быстро, как
Вы только можете.
2. Этот методический подход уменьшает Вашу скорость игры,
что помогает сохранить Ваши денежные средства.
3. Это также снижает Ваш средний уровень ставок, заставляя
начинать с маленькой ставки и постепенно ее увеличивать.
Это уменьшает Ваш инвестиционный риск.
4. Последовательность  ставок  помогает сохранять  крупные
выигрыши, потому что Вы всегда вынуждены возвращаться
к самому низкому уровню ставки.
5. Самое  важное  состоит в том, что  методический подход
вынуждает Вас обращать внимание на ход игры, поэтому
Вы,  вероятнее всего,  продолжите  играть,  когда автомат
"горячий", и уйдете, когда автомат "остынет".
РОЛЬ УДАЧИ
Стратегия, управление финансами, дисциплина - вот все, о чем эта книга. Следуя приведенным здесь рекомендациям, основанным на здравом смысле, Вы сможете более уверенно себя чувствовать в игре и лучше контролировать происходящее. И чем больше разных аспектов Вы сможете контролировать, тем удачливей Вы будете.
Но даже если Вы найдете самый «щедрый» автомат и будете играть безукоризненно, не забывайте, что Вы играете в компьютеризированную игру, основанную на случае. И сердце игры - это генератор случайных чисел (маленький компьютерный чип), который определяет, выиграете Вы или проиграете.
Поэтому, не удивляйтесь, если будут дни, когда, не смотря ни на какую вашу стратегию и ни на какие ваши действия, все идет наперекосяк. Даже экономные профессионалы выигрывают не больше, чем в 30% случаев. А в некоторые дни они не выигрывают ни разу!
Даже проигрыш имеет положительную сторону. Он показывает Вам, какие методы работают, а какие - нет. Так что в следующий раз Вы будете знать, что надо, и чего не надо делать.
Что такое удача?
« Удача - это когда подготовка встречается с возможностью».
—
Луи Пастер
«Нельзя надеяться на приход удачи. Надо подготовить ее приход».
· Тимоти Дауд
« Чем усерднее я работаю, тем больше мне везет».
· Деймон Рэнион
« Удача - это быть в нужное время за нужным игровым автоматом». — Старая поговорка игроков на деньги
Покойный сборщик долгов казино постучал в ворота ада и спросил у Дьявола разрешения войти. «Почему ты хочешь попасть ко мне?» - спросил Дьявол.
Сборщик:  «Я просто хочу собрать  долги с тех,   кто умер раньше, чем я сумел это сделать».
Дьявол: «Откуда ты знаешь, что они здесь?»
Сборщик: «Каждый раз, когда я пытался собрать долги, они меня посылали к тебе».
НАУЧИТЕСЬ УХОДИТЬ С ВЫИГРЫШЕМ
Миллионы раз мы слышим одно и то же: «Прекращайте играть, когда Вы в плюсе». Хороший совет. Некоторым это дается несложно, для других - просто невозможно.
Не так трудно выиграть на автоматах. Самое трудное - это удержаться от того, чтобы все это проиграть снова. Поэтому самая распространенная ошибка игроков - продолжение игры до тех пор, пока от выигрыша ничего не остается. Каждый выигрыш разогревает их аппетит все больше и больше. Они уверены, что следующий прогон все решит. Короче говоря, они становятся алчными и проигрываются до нуля.
Если Вы надеетесь когда-нибудь вернуться домой с некоторым (или большим) количеством денег казино в кармане, Вы должны научиться откладывать часть своих выигрышей. Называйте это финансовой целью.
Сколько? На Ваше усмотрение. Просто возьмите за привычку откладывать некоторое количество с каждого выигрыша, чтобы взять эти деньги домой.
Поэтому перед тем, как Вы переступите порог казино, задайте себе три простых вопроса:
1) Я откладываю все выигрыши?
2) Я использую все выигрыши для дальнейшей игры?
3) Я откладываю часть из каждого выигрыша и использую
остальное для дальнейшей игры?
Если Вы утвердительно ответите на вопрос номер 3, какая часть выигрыша удовлетворила бы Вас? 25%, 50%, 75%? Другими словами, если Вы выиграли 100$, Вы отложите 25$, 50$, 75$? Какое бы количество Вы ни выбрали, это ваша финансовая цель в сегодняшней игре. И это количество Вы должны обналичить, положить в кошелек и унести домой.
Это так просто. Установив вашу финансовую цель заранее, Вы сохраните спокойствие и контроль над эмоциями независимо от
того, что будет происходить. Никаких проблем с другими игроками. Никаких поспешных и спонтанных решений на волне возбуждения от выигрыша. Вы себя контролируете и готовы адекватно реагировать на любые происходящие события.
Первым шагом к трезвому уму и ясной мысли в казино является осознание того, что игра на деньги - это развлекательное мероприятие. Целью является получение удовольствия от игры. Поэтому не ходите в казино с ожиданием заработать. Как говорит председатель правления сети комплексов отдыха «Майридж» (США) Стив Уинн: «Единственный способ разбогатеть в казино - это быть его владельцем».
Ваша цель - это небольшие, но последовательные выигрыши. Они позволяют Вам играть дольше и приносят Вам радость и душевный подъем, за которым Вы и приходите в казино. Главное, не забывайте, что играть нужно медленно и делать небольшие ставки, а также откладывайте часть каждого выигрыша — ; даже совсем маленького. Возможно, Вы не вернетесь домой с большими деньгами, но, по крайней мере, Вы чаще будете приходить домой победителем.
Один из местных жителей Лас-Вегаса рассказал, что его дневной игровой банк составляет 50$, и что с каждого выигрыша он откладывает 1$. Это - маленькая финансовая цель, но она гарантирует, что, выходя из казино, он имеет хотя бы небольшое количество денег.
Старая поговорка игроков на деньги: «Не может
бесконечно долго мало везти. Через какое-то время
начинает везти еще меньше/»

"Цитаты казино"
о   Казино очень любят своих членов клуба игровых автоматов, о    Казино продумывают все до мелочей. Теперь они дают новую возможность   игрокам,   которые  хотят  выиграть много денег  самым  плохим  из  всех  возможных  способов.   Это называется: ИГРА НА МАКСИМАЛЬНУЮ СТАВКУ.
12
МИФЫ И ПРАВДА О СЛОТ- АВТОМАТАХ
Игроки в автоматы относятся к самым суеверным людям на земле. Они обретают слепую веру в любое сделанное наблюдение, которое, по их мнению, может дать им какую-то зацепку. И что бы Вы им не говорили, они никогда от этого не откажутся, независимо от того, насколько непрактичным или глупым это может выглядеть. В целом, большинство суеверий, связанных с автоматами, абсолютно безобидно и не помогает выиграть или проиграть. Например:
•
Загружают купюры в автомат очень быстро или очень
медленно;
  •       Дергают, трясут или бьют по кнопке автомата;
· Не отпускают кнопку, пока колеса не остановятся;

· Нажимают на кнопку очень быстро или очень медленно;

· Быстро чередуют дергание рукоятки и нажатие на кнопку
пуска   игры   (дергай-нажимай,   нажимай-дергай...   или...
дергай—дергай, нажимай—нажимай и т.д.), чтобы «запутать»
автомат;
· Заливают напитки в щель для загрузки монет, чтобы
«сбить» механизм выплаты автомата;

•  
Одушевляют автомат (1) мольбой: просьбы, уговоры,
.   причитания или (2) гневом: пинки, удары, проклятья.
Внимание: Игрок, пытающийся нарушить нормальную работу игрового автомата, может быть привлечен к ответственности.
МИФ - Есть определенные дни недели и определенное время суток, в которые лучше играть, чем в любое другое время.
Правда - Когда Вы  играете  на современном  автомате - даже  с механическими    вращающимися    колесами    -    Вы    играете    с
компьютером в «одежде» автомата. И компьютер не знает - ему не интересно, когда происходит игра: в выходной или рабочий день, в какое время дня или ночи. Таким образом, не существует хорошего или плохого времени для игры на автоматах.
МИФ - Игрок садится к автомату, с которого Вы только что ушли, и в первом же прогоне срывает джекпот. Он украл ваш джекпот!
Правда - Каждую секунду - 24 часа в сутки, 7 дней в неделю -генератор случайных чисел в компьютере игрового автомата генерирует миллионы комбинаций чисел, из которых при нажатии кнопки слагаются выигрышные и проигрышные комбинации символов. Даже если бы Вы остались играть на этом автомате следующую игру, вероятность того, что Вам могла бы выпасть та же самая выигрышная комбинация символов точно в ту же миллисекунду, что и удачливому игроку, практически равна нулю! Так что, никто не украл ваш джекпот. Это только вопрос удачи и миллисекунды, в которую Вы нажимаете на кнопку.
Миф - Если монеты в лотке теплые, это значит, что они долгое время находились в автомате, и автомат «созрел» для выплаты выигрыша.
Правда - Единственная часть этого мифа, которая является правдой -это то, что монеты долго находились в автомате: возможно в течение нескольких часов, и в течение этого времени они подвергались тепловому воздействию лампочек или других источников тепла внутри автомата. И наоборот, если монеты холодные, это значит, что их недавно загрузили в автомат из прохладного, кондиционируемого помещения кассы игрового зала, или они путешествовали внутри игрового зала от автомата к автомату.
Миф - Если Вы видите, как игрок покидает автомат, на котором он долго играл, и почти ничего не выигрывал - он «нагрел» этот автомат для Вас, и на нем хорошо играть.
Правда - Совершенно не важно, сколько времени или денег Вы или другой игрок потратили на автомат. Выигрыши абсолютно случайным образом разбросаны во времени. Вы можете снять выигрыш в первом же прогоне, а может случиться и так, что Вам ничего не выпадет на протяжении 20 прогонов. У этого мифа есть близкий родственник: если Вы увидите, что около автомата много пустых оберток от стопок монет или жетонов, это значит, что какой-то игрок долго здесь играл, не выигрывая. Но откуда Вам знать, что этот игрок не ушел с автомата, сняв крупный выигрыш?
Миф - Избегайте играть на автоматах, которые только что открывал техник игрового зала.
Правда - Это один из самых глупых мифов. Компьютеру автомата это абсолютно безразлично. Техник игрового зала, проводящий плановое техобслуживание или ремонт автомата, также не оказывает никакого влияния на исход игры.
Миф - Если играть на автомате с максимальной скоростью, с которой Вы только можете, шансов выиграть больше.
Правда - Игра на автомате с реактивной скоростью не оказывает никакого влияния на выбор компьютером выигрышной или проигрышной комбинации символов. Чем быстрее Вы играете, тем быстрее Вы тратите свой банк и сокращаете время игры.
Миф - Сотрудники игрового зала, как правило, знают, какие автоматы «горячие» и готовы выбросить крупный выигрыш.
Правда - Персонал игрового зала может знать, на каких автоматах на их участке выпадали выигрыши, но эта информация отнюдь не означает, что на этих автоматах и далее будут выпадать выигрыши. Кроме того, если бы они и в самом деле знали, какие из автоматов «горячие», они наверняка сказали бы об этом своим близким друзьям или родственникам. И если бы речь шла о крупном джекпоте, что помешало бы им уволиться с работы и сыграть на этих «горячих» автоматах самим?
Миф - Автоматы, где Вы дергаете за рычаг, дают Вам больше возможности управлять игрой, чем автоматы, где Вы нажимаете кнопку.
ПРАВДА - Абсолютно не важно, как Вы запускаете игру. В любом случае, Вы даете команду компьютеру отобразить на экране выигрышную или проигрышную комбинацию символов, которая в данный момент находится у него в памяти. Однако, дергая за рычаг, Вы тратите на игру больше времени и калорий!
Миф - Компьютер игрового автомата может отличить игру с большой ставкой от игры с маленькой ставкой.
Правда -Размер ставки никак не влияет на то, выиграете ли Вы или проиграете. Он определяет только сумму выигрыша или проигрыша.
Миф - Автоматы, расположенные около входа в казино, более
«щедрые».
Правда - Сегодня казино не пытаются завлечь прохожих - это осталось в далеком прошлом. Поэтому самые «щедрые» автоматы редко размещают у входа. Дизайнеры игрового зала обычно размещают в его передней части яркую рекламу, музыкальных исполнителей, дисплеи с информацией о призовых автомобилях и наиболее популярные автоматы, чтобы создать привлекательную игровую среду и атмосферу постоянно падающих выигрышей. Они знают, что приятная игровая среда — кратчайший путь к кошельку игрока.
Миф - Если Вам упал выигрыш на одном и том же автомате два или более раз подряд, прекратите на нем играть. По теории вероятности этот автомат должен стать «холодным».
Правда - Теория вероятности - это математическое предсказание того, что может случится. Однако, оно не обязательно случится. Если на автомате пять минут назад уже выпало три семерки, это не значит, что их выпадение в следующем прогоне менее вероятно. Каждая отдельная игра абсолютно независима - игровые автоматы ничего не запоминают.
Миф - Казино делают свои автоматы более «жадными» на выходные и праздничные дни.
Правда - Не смотря на то, что всего за несколько минут можно заменить компьютерный чип, чтобы сделать автомат более жадным, никакие казино не станут обременять себя перенастройкой каждого автомата в зале. Зачем лишняя работа? Они и так получают свой математически заданный процент с каждой ставки, обеспечивающий им гарантированную постоянную прибыль. Кроме того, надзорные организации устанавливают строгие правила относительно изменения процента выплаты игровых автоматов в залах. Все не так просто - для этого требуется много бумажной работы.
МИФ - Всегда вставляйте монеты или жетоны в автомат верхней частью, повернутой от автомата.
Правда - Устройство распознавания монет игрового автомата не определяет, какой стороной они были загружены.
Миф - Вы можете увеличить вашу удачу, сделав с игровым автоматом определенные вещи.
Правда - Нет таких вещей, которые игрок мог бы сделать снаружи игрового автомата, которые увеличили бы его шансы на победу. И все равно, некоторые игроки наивно верят, что они есть. В начале главы мы приводим некоторые глупые вещи, которые делают игроки, пытаясь перехитрить автомат.
МИФ - Игровые автоматы, расположенные в проходе или в конце ряда автоматов, имеют более высокий процент выплаты.
ПРАВДА - Хотя автоматы, расположенные в этих зонах, хорошо видны с разных сторон, совсем не обязательно, что у них более высокий процент выплаты, чем у других автоматов. Просто создается впечатление, что процент выплаты выше, потому что многие игроки верят в этот миф и чаще играют именно на этих автоматах.
Миф - Если Вы играете на действительно «горячем» автомате и на нем постоянно падает выигрыш, сотрудник игрового зала обязательно подойдет, откроет этот автомат и сделает в нем что-то, чтобы выигрыши больше не падали.
ПРАВДА - В игровых автоматах нет такого переключателя или кнопки, которую можно нажать, чтобы предотвратить падение выигрыша или большого джекпота. Если сотрудник игрового зала увидит, что какой-то автомат выплачивает игроку в среднем больше, чем он должен, он действительно может открыть автомат, но только для того, чтобы убедиться, что компьютерная программа игрового автомата работает нормально.
Миф - Если долго играть на одном автомате, рано или поздно должен упасть крупный выигрыш.
Правда - Может - да, может - нет. Если Вы играете на автомате с низким процентом выплаты в 80%, скорее всего, что Вы проиграете весь свой банк, прежде, чем Вам выпадет хоть сколько-нибудь значительный выигрыш. Выигрыш в автоматах на 100% случаен. Поэтому, не зависимо от того, сколько времени или денег Вы или другой игрок «скормили» автомату, никогда нельзя сказать, что он должен наконец дать выигрышную комбинацию.
МИФ - Казино закачивают кислород в игровые залы, чтобы игроки чувствовали себя более бодрыми и могли играть дольше, не уставая.
Правда - Все солидные казино оснащены современными системами очистки воздуха, чтобы в игровом зале была свежесть и чистота. Чистый воздух обеспечивает лучшее самочувствие для игроков и сотрудников игрового зала. Однако, казино не имеют права закачивать чистый кислород в игровые залы.
Миф - У Вас больше шансов выиграть, если Вы вставите в считывающее устройство автомата клубную карту.
Правда - Использование клубной карты при игре на автомате никак не влияет на вероятность, частоту или размер выигрыша. Клубная карта нужна только для идентификации игрока и сбора информации о его игре, чтобы делать ему подарки или проводить рекламные акции.
Миф - Лучше не пользоваться клубной картой, так как информация о ваших выигрышах или проигрышах может попасть в налоговую службу.
Правда - Казино предоставляют информацию в налоговые органы, только если выпадает крупный джекпот. Налоговые органы не интересует каждый мелкий выигрыш в ходе рутинной игры.
Миф - У игровых автоматов есть свои циклы.
Правда - Говоря о циклах, имеют в виду теоретическое количество прогонов, которые позволят выпасть всем возможным комбинациям символов в компьютерной программе. Так как в современных игровых автоматах все комбинации символов выбираются компьютерной программой случайно, циклов в их работе не существует. Субъективно можно отмечать горячие периоды (периоды выплаты) и холодные периоды (периоды сбора). В основном - холодные.
Наконец, есть и такие суеверные люди, которые стремятся прикоснуться к удачливому игроку, снявшему крупный выигрыш, в надежде зарядиться от него удачей. Если Вы это делаете, смотрите внимательно, к кому и в каком месте Вы прикасаетесь.
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Ритмичные удары шаманского бубна постепенно ускоряются, перенося игроков в мистическую страну сновидений. «Танцующий дух», новая игра от Atronic, основана на мифах американских индейцев. Мистическая атмосфера игры поддерживается стильной графикой и настоящей индейской музыкой. В Dancing Spirit три бонуса, в двух из которых игрок получает выигрыш в кредитах, а в третьем выигрывает бесплатные игры с умножителем выигрыша.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо кроме случайных и
бонусных выигрышей.
· Символ «Маска» заменяет собой все символы кроме символов
«Бабочка», «Ловец снов» и «Облака».
· Все выигрыши, замененные символом «Маска», удваиваются.
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Бабочка
Если три или более символов «Бабочка» появляются в любой позиции на экране, запускается бонусная игра «Бабочка». Все остальные символы исчезают и вместо них появляются суммы кредитов, уже умноженные на начальную ставку. Теперь игрок может выбрать 1 или 3 Бабочки, -в зависимости от количества символов, которое запускают бонусную игру. Бабочка будет летать по всему экрану и садиться на возникающие на экране значения кредитов, которые выплачиваются игроку.
Ловец снов
Три символа <ловец снов» (только на 1,3 и 5 колесах) запускают бонусную игру «Ловец снов». Все остальные символы на 1, 3 и 5 колесах исчезнут, и вместо  них появятся суммы кредитов, уже умноженные на начальную ставку. Теперь игрок может выбрать 1 символ «Ловец снов». Колесо на котором расположен выбранный символ, начинает вращаться, а сам символ остается на месте. Выигрыш, который остановится на символе «Ловец снов», выплачивается игроку.
Загадочное путешествие
Если три символа «Облака» появляются на 2, 3 и 4 колесах, запускается бонусная игра «Загадочное Путешествие». На экране появляется ночное небо и 4 пути, каждый из которых запускает бесплатные игры с умножителем. Чем больше количество бесплатных игр в пути, тем меньше умножитель. Игроки могут выбрать один из маршрутов и символ «духовного проводника» (медведь, черепаха, рыба или орел), который удваивает выигрыши в комбинациях во время бесплатных игр. Все выигрыши во время бесплатных игр умножаются на выбранный умножитель, кроме максимального выигрыша. В ходе бесплатных игр могут быть выиграны все бонусы.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
Два символа «Бабочка» в любой позиции запускают случайные выигрыши, которые умножаются на ставку.
	линии
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-НЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША
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21 линия, максимальная ставка 210 кредитов
«Загадка» - имя этой потрясающе интересной игры от Atronic International. Вспомните основную тему знаменитого мюзикла Эндрю Ллойда Уеббера «Призрак оперы», ведь именно она вдохновила разработчиков на создание игры. Они в полной мере передали готическую атмосферу, смесь любви и ужаса, которые не устареют никогда.
•
Все выигрыши выплачиваются слева направо
· Символ «Маска» заменяет любые символы кроме символа
«Загримированный мужчина».
ПРИЗОВАЯ ИГРА

Свеча
Три или более символов «Загримированный мужчина» на активной линии запускают бонусную игру «Свеча». На экране появляются 4 свечи. Игрок может выбрать от 1 до 4 свечей в зависимости от количества линий, запустивших бонус. Прикоснувшись к свечам, игрок открывает выигрыш в кредитах или символ «Катакомбы», который переносит его в бонус «Катакомбы».
Роза
Если 4 или 5 символов «Загримированная женщина» появляются в любой позиции на экране, запускается бонусная игра «Роза». Перед игроком возникают три розы, за которыми скрываются выигрыши. Игрок   выбирает  одну   из  трех  роз   и  получает  соответствующий выигрыш.
Катакомбы
Бонус «Катакомбы» может быть получен только в ходе бонуса «Свеча». Если в ходе бонуса «Свеча» игрок открывает символ «Катакомбы», на экране появляется лабиринт, состоящий из 9 элементов пути. Каждый из элементов пути состоит из двух ответвлений в форме четверти круга. Элемент пути, расположенный в центре нижней части лабиринта начинает вращаться, пока его не остановит игрок. Затем начинает вращаться следующий элемент лабиринта, который должен быть также остановлен игроком, который проходит по лабиринту. Бонус заканчивается, если игрок достигает одного из выходов из лабиринта, на котором он получает выигрыш. Если игрок достигает символа «Загримированная женщина», то получает максимальный выигрыш.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
Три или более символа «Загримированная женщина» в любой позиции выплачивают случайные выигрыши, которые умножаются наставку. Одновременные выигрыши выплачиваются.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС.СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫГРЫША
	МАКСИМАЛЬНЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬНОГО ВЫГРЫША


         20                        10                          200                 2.25-2.61              100000                   805849
20 линий, максимальная ставка 200 кредитов
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Эта веселая игра, разработанная американским офисом компании Atronic, переносит игрока в мир мультипликационных гангстеров. Яркая, очень четкая графика, отличное звуковое оформление и увлекательные бонусы превращают Running Numbers в настоящую находку для игровых залов и казино.

• Все выигрыши выплачиваются слева направо
• Выигрыши с четырьмя одинаковыми символами выплачиваются справа налево и слева направо
• Максимальные символы (зеленая, оранжевая и желтая саламандры) выдают выигрыш в любой комбинации
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Акула-Ростовщик
При появлении 3 символов «Газета» в любой позиции на экране, запускается бонусная игра «Акула-Ростовщик». На экране появляется акула, сидящая за столом, на котором выставлено несколько портфелей. Игрок выбирает портфели, которые открывают выигрыши. Бонус заканчивается, когда игрок открывает портфель с символом «Collect».
Бегущие Цифры
При появлении 3 символов «Газета» на активной линии, запускается бонусная игра «Бегущие Цифры». Вы можете запустить бонус, нажав клавишу «Звонок» на экране. На экране появляются шесть цифр, которые по очереди подсвечиваются. Свет случайным образом останавливается на одной из цифр. Игрок определяет, в какой из появившихся на экране окошек разместить выпавшую цифру. Бонус продолжается, пока все слоты не оказываются заполненными, образуя выигрышную сумму.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
Три или более символов «Спагетти» в любой позиции запускают бонусную игру «Спагетти», в которой игрок получает выигрыш, выбирая одну из тарелок со спагетти.

	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-
ный
ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	2.17
	100000
	122500


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов, 9 линий, максимальная ставка 900 кредитов
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Веселые привидения приглашают Вас на вечеринку в стиле Хэллоуин в новой игре Ghost Hunter от компании Atronic. В бонусе «Охотник за привидениями» игрок сражается с автоматом, охотясь за привидениями, прячущимися в темной комнате. В бонусе «Сейф» игрок подбирает код к сейфу, вращая его ручку. Как и в играх Sphinx П и Babooshka, финальный выигрыш собирается из отдельных цифр, расставляемых игроком.
•    Все выигрыши выплачиваются слева направо

•     Комбинация из четырех одинаковых выигрышей выплачивается справа налево

•     Символ «Привидение Джокер» заменяет символы «Привидение Младенец» и «Привидение Король»
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Охотник за Привидениями

Три символа «Глаза» в любой позиции на 1, 3 и 5 колесах запускают бонусную игру «Охотник за Привидениями». Игрок соревнуется с «Охотником за Привидениями» и должен поймать привидение. Прикоснувшись к его Глазам прямо на экране, игрок открывает выигрыш в кредитах. Игрок и «Охотник за Привидениями» могут как поймать, так и упустить привидение, и оба могут закончить игру, если за Глазами откроется символ «Собрать». Привидения, пойманные игроком, умножаются на два и объединяются с пойманными Охотником за Привидениями, и выигрыш полностью присуждается игроку.

Сейф
Три или более символов «Портрет» на активной линии запускают бонусную игру «Сейф». Сейф откроется, и появятся четыре цифры, ручка и бегунок. Игрок может запустить бегунок, прикасаясь к нему. Если бегунок останавливается на одной из цифр, игрок устанавливает эту цифру в одно из специальных мест, которые расположены под сейфом, получившееся число и составит выигрыш игрока. Если бегунок останавливается на ручке, появляется «Привидение Младенец», которое может, как изменить положение одной из цифр в лучшую сторону, так и установить дополнительную (большего значения) цифру для игрока. Игра продолжается до тех пор, пока не будут заполнены все специальные места для цифр, а окончательное число определит бонус выигрыша.

	линии
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-НЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	1.81-1.89
	100000
	763330


20 линий, максимальная става 200 кредитов, 9 линии, максимальная ставка 900 кредитов
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Если Вы любите получать бесплатные игры, то Вам, безусловно, понравится Dream Maker - новая игра на платформе Atronic Cashline. Игровая математика Dream Maker полностью аналогична игровой математике популярной в России игры Beetles Unplugged, а свежая игровая тема всегда интересна.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо
· Символ "Машина" заменяет любой символ, кроме символа "Луна"
· Все выигрыши с символом "Машина" удваиваются
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Бесплатные игры. Если три или более символов "Луна" появляются в любой позиции, запускаются 15 бесплатных игр. В ходе бесплатных игр все выигрыши утраиваются, за исключением максимального выигрыша. В ходе бесплатных игр может быть выиграно до 300 дополнительных бесплатных игр.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
· Три или более символов   "Луна"   в любой   позиции
выплачивают случайный выигрыш, который умножается на ставку.
· Одновременные выигрыши выплачиваются.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-НЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	1.99-2.19
	90000
	676435.50
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20 линий, максимальная ставка 200 кредитов
Глубокое синее море и его смешные мультипликационные обитатели предстают перед игроками в новой веселой игре от Atronic. Приготовьтесь к обилию бесплатных игр с возможностью выигрыша дополнительных бесплатных игр, ведь Big Blue Bucks разработана австралийским отделением компании Atronic.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо кроме
случайных и бонусных выигрышей.

· Символ «Кит» (только на 2, 3 и 4 колесах) заменяет собой все
символы кроме символа «Доллар».
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Бесплатные игры
Если три или более символов «Доллар» появляются экране в любой позиции, запускаются 15 бесплатных игр, во время которых все выигрыши удваиваются (кроме максимальных выигрышей). Если символ «Белая жемчужина» появляется на 1 колесе во время бесплатной игры, запускаются 3 дополнительные бесплатные игры. Символ «Черная жемчужина», появившийся на 5 колесе увеличивает умножитель в оставшихся бесплатных играх на 1. Умножитель действует на все выигрыши кроме максимального, и может возрастать до 10. Во время одной игры можно получить до 300 бесплатных игр, а умножитель может увеличиться до 10.
случайный выигрыш
· Два или более символов «Доллар» в любой позиции
запускают случайные выигрыши, которые умножаются на
ставку.
· Одновременные выигрыши выплачиваются.

	линии
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-НЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	2.04-2.06
	50000
	72078


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов, 9 линий, максимальная ставка 900 кредитов
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Как много счастливых мгновений дарит Вам цирковое представление! Эта мысль пришла в голову и дизайнерам компании Atronic, которые предлагают Вам побывать в цирке, реализованном на экране видеослота. В бонусе "Клоун" игрок выбирает от одного до трех клоунов и получает выигрыш. Абсолютно новая концепция бонуса "Конкурс клоунов" позволяет игроку принять участие в соревновании с автоматом. Игрок и автомат собирают каждый своего клоуна из разных частей, стараясь сделать его как можно выше.
· Все выигрыши выплачиваются справа налево Бонусные выигрыши прибавляются к выигрышам по линиям

•
Три или более символов "Клоун" в любой позиции запускают
бонусную игру"Клоун"
•
Три или более символов "Цирковой Шатер" запускают
бонусную игру "Кон курс Клоунов"
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Клоун
При появлении трех или более символов "Клоун" в любой позиции на экране эти символы выпрыгивают с колес и запускается бонусная игра "Клоун". Игроку предлагается выбрать одного из трех клоунов, в зависимости от количества символов, запустивших бонус. После выбора клоуны показывают бонусный выигрыш, умноженный на ставку.
Конкурс клоунов
При появлении трех или более символов "Цирковой шатер" на выигрышной линии запускается бонусная игра "Конкурс клоунов". Игрок и автомат строят клоунов из отдельных" частей (ботинки, штаны, куртка, голова и шляпа). Процесс постройки начинается с ботинок: игрок выбирает одну из 4 карт, которые открывают пары ботинок. Клоун вырастет на высоту ботинок, что соответствует сумме выигрыша на призовой линейке. Автомат автоматически выбирает одну из оставшихся карт, которая открывает большие или меньшие ботинки. Выбор продолжается для штанов, куртки и так далее. Все выигрыши в бонусе "Конкурс клоунов" уже умножены на ставку на линию.

	линии
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА
ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-НЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	1.79-1.86
	100000
	676512


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов, 9 линий, максимальная ставка 900 кредитов
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Продолжение одной из самых удачных игр прошлого сезона, игра Sphinx II вобрала в себя все лучшие стороны своего предшественника. В игре предусмотрен многоуровневый бонус — оригинальная разработка компании Atronic, в котором игроку предстоит интересное приключение в лабиринтах гробницы фараона.
· Игрок может выбирать между двумя типами игры, нажав
соответствующую клавишу.   WIN ONE WAY выплачивает
выигрыши слева направо. WIN TWO WAYS выплачивает
выигрыши слева направо и справа налево.

· При выборе типа WIN TWO WAYS размер ставки
удваивается. При выпадении на активной линии пяти
одинаковых символов (включая джек-пот) и типе игры WIN
TWO WAYS все выигрыши удваиваются.
· Символ "Тутанхамон" заменяет собой любой символ кроме
символа "Два Тутанхамона".
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Сокровища Тутанхамона
Если на любом из остановленных игроком Колес Ра появляется два символа "Тутанхамон" или символ "Тутанхамон" появляется в бонусе "Зал Сфинкса", Вы попадаете в бонусную игру "Сокровища Тутанхамона". В бонусе "Сокровища Тутанхамона"
на экране поочередно появляются четыре цифры, которые игрок может расставить в произвольном порядке по мере их появления. Основная идея этого бонуса заключается в том, чтобы угадать, когда на экране появится самая большая цифра, и поставить ее в начало четырехзначного номера.
Колеса Ра
Если три или более символов "Два Тутанхамона" появляются в любой позиции на активной линии, на экране появляется бонус "Колеса Ра" - десять вращающихся колес. Игрок может останавливать колеса и собирать кредиты, которые умножаются на размер ставки на линию. Если на любом из остановленных игроком Колес Ра появляется два символа "Сфинкс", запускается бонус "Зал Сфинкса". Игрок выбирает одну из пяти статуй Сфинкса, которые выплачивают Загадочный Выигрыш.
случайный выигрыш
· Три   или   более   символов   "Скарабей"   в  любой   позиции
выплачивают случайный выигрыш, который умножается на
ставку. Одновременные выигрыши выплачиваются.
· При выборе типа WIN TWO WAYS случайные выигрыши
выплачиваются справа налево и слева направо.
	линии
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-НЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША
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	20
	10
	400
	1.59-1.73
	100000
	755827


20 линий, максимальная ставка 400 кредитов
Серия игр FAIRY RING включает четыре очаровательные игры с разной математикой и слегка отличающимся оформлением. В каждой из игр Вам встретится изящная маленькая фея и бонусная игра "Таинственный гриб". Четыре игры серии FAIRY RING прекрасно подходят для подключения к прогрессивному джек-поту в группе, которая отлично смотрится и при этом предлагает игроку четыре разные игры.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо

· Символ "Фея" заменяет все символы кроме символа "Гриб"

ПРИЗОВАЯ ИГРА
Бесплатные игры
Если три или более символа "Гриб" появляются на экране в любой позиции, запускаются 15 бесплатных игр. Все выигрыши в ходе бесплатных игр утраиваются (кроме максимального выигрыша).
Загадочный бонус
В ходе игры на экране случайным образом появляется Бабочка, которая пролетает вдоль экрана. Когда Бабочка садится на символ "Фея", запускается Загадочный Бонус. Игрок выбирает от одного до пяти грибов, которые открывают загадочный выигрыш от 15 до 25 кредитов, умноженных на ставку. Если Бабочка садится на другой символ, игроку выплачивается выигрыш в размере ставки.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
Три или более символа "Гриб" в любой позиции выплачивают случайные выигрыши, которые умножаются наставку. Одновременные выигрыши выплачиваются.
	линии
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-НЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	1.97-2.00
	100000
	706902


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов, 9 линий, максимальная ставка 900 кредитов
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Серия игр FAIRY RING включает четыре очаровательные игры с разной математикой и слегка отличающимся оформлением. В каждой из игр Вам встретится изящная маленькая фея и бонусная игра "Таинственный гриб". Четыре игры серии FAIRY RING прекрасно подходят для подключения к прогрессивному джек-поту в группе, которая отлично смотрится и при этом предлагает игроку четыре разные игры.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо

· Символ "Фея" заменяет все символы кроме символа "Гриб"

ПРИЗОВАЯ ИГРА
Загадочный бонус
В ходе игры на экране случайным образом появляется Бабочка, которая пролетает вдоль экрана. Когда Бабочка садится на символ "Фея", запускается Загадочный Бонус. Игрок выбирает от одного до пяти грибов, которые открывают загадочный выигрыш от 15 до 25 кредитов, умноженных на ставку. Если Бабочка садится на другой символ, игроку выплачивается выигрыш в размере ставки.
Бесплатные игры
Если три или более символов "Гриб" появляются на экране в любой позиции, запускаются 15 бесплатных игр. Все выигрыши в ходе бесплатных игр утраиваются (кроме максимального выигрыша). В ходе бесплатных игр могут быть выиграны дополнительные бесплатные игры.
случайный выигрыш
Три или более символов "Гриб" в любой позиции выплачивают случайные выигрыши, которые умножаются наставку. Одновременные выигрыши выплачиваются.
	линии
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-НЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	2.08-2.16
	100000
	677113


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов, 9 линий, максимальная ставка 900 кредитов
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Серия игр FAIRY RING включает четыре очаровательные игры с разной математикой и слегка отличающимся оформлением. В каждой из игр Вам встретится изящная маленькая фея и бонусная игра "Таинственный гриб". Четыре игры серии FAIRY RING прекрасно подходят для подключения к прогрессивному джек-поту в группе, которая отлично смотрится и при этом предлагает игроку четыре разные игры.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо
· Символ "Фея" заменяет все символы кроме символа "Гриб"
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Бесплатные игры
Если три или более символов "Гриб" появляются на экране в любой позиции, запускаются 15 бесплатных игр. Все выигрыши в ходе бесплатных игр утраиваются (кроме максимального выигрыша). В ходе бесплатных игр могут быть выиграны дополнительные бесплатные
игры.
Загадочный бонус
Когда Бабочка, случайным образом появляющаяся на экране, садится на символ "Фея", запускается Загадочный Бонус. Игрок выбирает от одного до пяти грибов, которые открывают загадочный выигрыш в 5 кредитов, умноженных на ставку, и от 9 до 14 бесплатных игр. В Загадочном Бонусе все выигрыши утраиваются (кроме максимального выигрыша) и могут быть выиграны дополнительные бесплатные игры. Если Бабочка садится на другой символ, игроку выплачивается выигрыш в размере ставки.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
Три или более символов "Гриб" в любой позиции выплачивают случайные выигрыши, которые умножаются на ставку. Одновременные выигрыши выплачиваются.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС.
	ЧАСТОТА
	МАКСМАЛЬ-
	ЧАСТОТА

	
	
	СТАВКА
	ВЫИГРЫША
	НЫЙ
	МАКСИМАЛЬ-

	
	
	
	
	ВЫИГРЫШ
	НОГО

	
	
	
	
	
	ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	2.08-2.16
	100000
	679501


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов, 9 линий, максимальная ставка 900 кредитов
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Серия игр FAIRY RING включает четыре очаровательные игры с разной математикой и слегка отличающимся оформлением. В каждой из игр Вам встретится изящная маленькая фея и бонусная игра "Таинственный гриб". Четыре игры серии FAIRY RING прекрасно подходят для подключения к прогрессивному джек-поту в группе, которая отлично смотрится и при этом предлагает игроку четыре разные игры.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо
· Символ "Фея" заменяет все символы кроме символа Триб"
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Загадочный бонус
В ходе игры на экране случайным образом появляется Бабочка, которая пролетает вдоль экрана. Когда Бабочка садится на символ "Фея", запускается Загадочный Бонус. Игрок выбирает от одного до пяти грибов, которые открывают загадочный выигрыш от 15 до 25 кредитов, умноженных на ставку, и 5 бесплатных игр. В ходе бесплатных игр в Загадочном Бонусе все выигрыши утраиваются (кроме максимального выигрыша) и могут быть выиграны дополнительные бесплатные игры.
Бесплатные игры
Если три или более символов Триб" появляются на экране в любой позиции, запускаются 15 бесплатных игр. Все выигрыши в ходе бесплатных игр утраиваются (кроме максимального выигрыша). В ходе бесплатных игр могут быть выиграны дополнительные бесплатные игры.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
Три или более символов "Гриб" в любой позиции выплачивают случайные выигрыши, которые умножаются на ставку. Одновременные выигрыши выплачиваются.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС. СТАВКА
	ЧАСТОТА ВЫИГРЫША
	МАКСМАЛЬ-НЫЙ ВЫИГРЫШ
	ЧАСТОТА МАКСИМАЛЬ​НОГО ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	2.01-2.05
	100000
	699153


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов, 9 линий, максимальная ставка 900 кредитов
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На ЗЕЛЕНОМ фоне
Попробуй, укуси! Сумасшедшие Фрукты пользуются заслуженной популярностью у игроков по всему миру. В кредитном варианте игры бонусный экран предлагает выбор из 24 фруктов. Игрок выбирает фрукты, получает кредиты, умножители и дополнительные бонусы. Бонус заканчивается после появления на экране символа "Червяк". Все выигрыши умножаются на сумму ставки.
· Аналог Crazy Fruits Free Game Version, но в призовой игре
зарабатываются кредиты
· Все выигрыши выплачиваются слева направо кроме случайных и
бонусных выигрышей
· Символ "Томат" заменяет собой любой символ на колесе кроме
символа "Банан" и "Сумасшедшие Фрукты"
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Сумасшедшие фрукты
Если три или более символов "Сумасшедшие Фрукты" выпадают в любой позиции, запускается бонусная игра. На экране появляется 24 фрукта.
Кредитный бонус
Игроки могут выбирать фрукты, собирать кредиты, умножители и счастливые фрукты (фруктовые коктейли), которые открывают дополнительные фрукты автоматически. Бонус заканчивается после выпадения символа "Червяк". Сумма, получаемая игроком, равна произведению выигранных кредитов на выпавшие умножители и ставку.
случайный выигрыш
· Три или более символов "Банан" в любой позиции выдают
случайный выигрыш, умноженный на ставку.
· Совпадающие выигрыши выплачиваются.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС.
	ЧАСТОТА
	МАКСМАЛЬ-
	ЧАСТОТА
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	ВЫИГРЫША
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	10
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	2.03-2.23
	25000
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20 линий, максимальная ставка 200 кредитов
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На СИНЕМ фоне
Попробуй, укуси! Сумасшедшие Фрукты пользуются заслуженной популярностью у игроков по всему миру. В версии с бесплатными играми игрок выбирает фрукты и получает бесплатные игры, умножители и дополнительные бонусы. В ходе бесплатных игр все выигрыши умножаются на собранные умножители.
· Аналог Crazy Fruits Credit Version, но в призовой игре
зарабатываются бесплатные игры.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо кроме случайных и
бонусных выигрышей.
· Символ "Томат" заменяет собой любой символ на колесе кроме
символа "Банан" и "Сумасшедшие Фрукты".
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Кредитный бонус
Игроки могут выбирать фрукты, собирать кредиты, умножители и счастливые фрукты (фруктовые коктейли), которые открывают дополнительные фрукты автоматически. Бонус заканчивается после выпадения символа "Червяк". В ходе бесплатных игр все выигрыши умножаются на сумму собранных умножителей. Бонус "Сумасшедшие Фрукты" может быть выигран еще раз в ходе бесплатных игр.
Сумасшедшие фрукты
Если три или более символов "Сумасшедшие Фрукты" выпадают в любой позиции, запускается бонусная игра. На экране появляется 24 фрукта.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
· Три или более символов "Банан" в любой позиции выдают
случайный выигрыш, умноженный на ставку.
· Совпадающие выигрыши выплачиваются.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС.
	ЧАСТОТА
	МАКСМАЛЬ-
	ЧАСТОТА

	
	
	СТАВКА
	ВЫИГРЫША
	НЫЙ
	МАКСИМАЛЬ-

	
	
	
	
	ВЫИГРЫШ
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	ВЫИГРЫША
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	10
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	2.03-2.23
	25000
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20 линий, максимальная ставка 200 кредитов, 9 линий, максимальная ставка 900 кредитов
Beach Patrol и Wave Watchers - "парные" игры, посвященные одной теме -бравым ребятам-спасателям из берегового патруля. В бонусе "Beach Patrol" игрок собирает бесплатные игры и умножители. Эти игры уже хорошо зарекомендовали себя в игровых залах России, привлекая игроков качественной графикой, ярким звуковым оформлением и узнаваемой темой.
· Аналог игры "Wave Watchers", но в призовой игре зарабатываются
бес платные игры
· Все выигрыши выплачиваются слева направо.*
· Символ "Спасательная шлюпка" на 2, 3 и 4 колесах заменяет собой
любые другие символы на этих колесах кроме символов "Буй" и
"Пальмовое дерево"
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Бесплатные игры
В ходе бесплатных игр все выигрыши умножаются на сумму собранных умножителей. В ходе каждой бесплатной игры выпадает как минимум выигрыш в размере ставки. Если бонус вновь выпадает в ходе бесплатных игр, матрица с раковинами появляется снЙва. Открывая раковины, игрок может получить только дополнительные бесплатные игры.
Береговой Патруль
При появлении на экране трех или более символов "Пальмовое Дерево" в любой позиции запускается бонусная игра "Береговой Патруль". На экране появляется матрица из 15 закрытых полей, под которой лежит
аналогичная матрица из 15 раковин. Игрок выбирает раковины, таким образом открывая закрытые поля. Открывшееся поле может содержать бесплатные игры, умножители или специальные символы, автоматически открывающие поля одного цвета или случайный набор полей. Бонус заканчивается, когда на поле появляется символ "Collect" или когда все секции поля открыты.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
Три или более символов "Буй" в любой позиции выдают случайный выигрыш, который умножается на ставку.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС.
	ЧАСТОТА
	МАКСМАЛЬ-
	ЧАСТОТА

	
	
	СТАВКА
	ВЫИГРЫША
	НЫЙ
	МАКСИМАЛЬ-

	
	
	
	
	ВЫИГРЫШ
	НОГО

	
	
	
	
	
	ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	2.08-2.27
	25000
	13990.64


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов, 9 линий, макс, ставка 900 кредитов
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Atronic уже выпускал «парные» игры, вспомните «синюю» и «зеленую» версии Crazy Fruits. Beach Patrol и Wave Watchers также посвящены одной теме - бравым ребятам-спасателям из берегового патруля. В бонусе "Wave Watchers" игрок собирает кредиты и умножители. Эти игры уже хорошо за рекомендовали себя в игровых залах России, привлекая игроков качественной графикой, ярким звуковым оформлением и узнаваемой темой.
•   Аналог игры "Beach Patrol", но в призовой игре зарабатываются кредиты
•   Все выигрыши выплачиваются слева направо
•   Символ "Спасательная шлюпка" на 2, 3 и 4 колесах заменяет собой
любые другие символы на этих колесах кроме символов "Буй" и
"Пальмовое дерево"
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Бесплатные игры
Открывшееся поле может содержать кредиты, умножители или специальные символы, автоматически открывающие поля одного цвета или случайный набор полей. Бонус заканчивается, когда на поле появляется символ Collect" или когда все секции поля открыты. Все собранные кредиты умножаются на сумму собранных умножителей.
Береговой Патруль
При появлении на экране трех или более символов "Пальмовое Дерево" в любой позиции запускается бонусная игра "Береговой Патруль". На экране появляется матрица из 15 закрытых полей, под которой лежит аналогичная матрица из 15 раковин. Игрок выбирает раковины, таким образом открывая закрытые поля.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
Три или более символов "Буй" в любой позиции выдают случайный выигрыш, который умножается на ставку.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС.
	ЧАСТОТА
	МАКСМАЛЬ-
	ЧАСТОТА

	
	
	СТАВКА
	ВЫИГРЫША
	НЫЙ
	МАКСИМАЛЬ-

	
	
	
	
	ВЫИГРЫШ
	НОГО

	
	
	
	
	
	ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	2.03-2.23
	25000
	31595.51


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов
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Российская тематика впервые появляется в западных игровых автоматах с выходом уникальной игры на основе классической русской матрешки. Возможности игрового автомата серии Atronic Cashline, обильно сдобренные традиционными русскими мотивами, превращают игру Babooshka в безусловный хит.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо.
· Все четыре специальных выигрыша выплачиваются слева направо.
· Главные символы (Матрешки: красная, голубая и зеленая)
выплачивают выигрыш в любой комбинации.
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Рулетка из красных матрешек
Если три или более символов "Хоровод Матрешек" появляются на
активной линии, запускается бонусная игра "Рулетка из красных
матрешек". На экране появляются шесть матрешек со случайными
номерами, четыре из которых подсвечиваются при повороте рулетки.
Из отмеченных номеров игрок может собрать четырехзначное число,
обозначающее сумму выигрыша.

Матрешка
Если три или более символов "Хоровод Матрешек" появляются в любой позиции, запускается бонусная игра "Матрешка". На экране появляются три матрешки, из которых игрок выбирает одну. Матрешка раскрывается, и на экране появляются шесть маленьких матрешек, каждая из которых выдает кредиты. Бонус заканчивается, когда игрок выбирает матрешку с символом "Collect".
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
• Три или более символов "Домик" в любой позиции выдают случайный выигрыш. На экране появляется мультипликация "Смена сезонов", во время которой вокруг домика сменяются разные времена года. Если мультфильм останавливается на зимней сцене, выплачивается стандартный приз, а если на экране остается летняя сцена - приз удваивается.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС.
	ЧАСТОТА
	МАКСМАЛЬ-
	ЧАСТОТА
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	МАКСИМАЛЬ-
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	20
	10
	200
	2.17-2.25
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	122500


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов
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Лавина выигрышей ожидает игроков в новой игре от Atronic - I.C. Cash, которая продолжает традиции популярнейшей игры I.C.Money. К уже знакомым игрокам белым медведям и пингвинам в сиквеле добавятся тюлень и морж.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо
· Все выигрыши с четырьмя символами выплачиваются справа налево
•     Символ "Пингвин" заменяет собой любой символ кроме символа "Айсберг". Три символа "Пингвин", появившиеся на экране в любой позиции, превращаются в символы "Пингвин-Рыбак" и выдают случайный бонус
•     Четыре или более символа "Пингвин", появившиеся на экране в любой позиции, превращаются в символы "Пингвин-Рыбак" и запускают бонусную игру "Рыбалка".
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Супер-Полюс
Если три или более символов "Айсберг" выпадают на выигрышной линии, запускается бонусная игра "Супер-Полюс". Сначала игрок выбирает одного из пяти персонажей-гонщиков, а затем одну из трасс (простую, среднюю или сложную). Выбранный гонщик скатывается по ледяной горке, пытаясь достичь Ледяного Острова. Если гонщик задевает препятствие, ему выплачивается приз, размер которого отображается на препятствии. Игрок может выбрать одну трассу за каждую выигрышную линию, на которой выпал бонус.
Бесплатные игры
Бонус "Рыбалка" запускается, когда 4 или 5 символов "Пингвин-Рыбак" появляются в любой позиции на экране. В случае четырех "Пингвинов-Рыбаков" игрок может выбирать двух пингвинов. В случае пяти - трех. Выбранные пингвины вылавливают кредиты в ледяном океане.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
· Три символа "Пингвин-Рыбак", появившиеся на экране в любой
позиции, выдают бонус в размере двойной ставки.
· Четыре или пять символов "Пингвин-Рыбак" запускают бонусную
игру "Рыбалка".
	линии
	СТАВКА
	МАКС.
	ЧАСТОТА
	МАКСМАЛЬ-
	ЧАСТОТА

	
	
	СТАВКА
	ВЫИГРЫША
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	МАКСИМАЛЬ-
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	20
	10
	200
	2.18-2.62
	100000
	835275


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов
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Мексика, страна кактусов и настоящих мачо, предстает перед Вами в новой игре от Atronic - Jumping Jackpots. Три символа «Чили» в любой позиции на экране выдают случайный выигрыш и 10-12 бесплатных игр. В ходе бесплатных игр может быть выиграно до 300 дополнительных бесплатных игр.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо
· Символ "Мексиканец" на колесах 2, 3 и 4 заменяет любые символы
на соответствующих колесах кроме символа "Чили" и наивысшей
выигрышной комбинации
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Бесплатные игры

Три или более символов "Чили" в любой позиции запускают 10-12 бесплатных игр. В ходе бесплатных игр все выигрыши удваиваются кроме максимального выигрыша. В ходе бесплатных игр может быть выиграно до 300 дополнительных бесплатных игр.

СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
· Три или более символов "Чили" в любой позиции на экране выдают
случайные выигрыши, которые умножаются на ставку. Эта же
комбинация запускает бесплатные игры.
· Одновременные выигрыши выплачиваются.
ЛИНИИ      СТАВКА       МАКС.         ЧАСТОТА       МАКСМАЛЬ-         ЧАСТОТА
СТАВКА     ВЫИГРЫША
НЫЙ
МАКСИМАЛЬ-
ВЫИГРЫШ
НОГО
ВЫИГРЫША
20
10
200
1.59-1.72
100000
115166
20 линий, иакс. ставка 200 кредитов,
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9 линий, максимальная ставка 900 кредитов
Одна из первых игр на платформе Cashline, Three Wishes была и остается фаворитом многих игроков по всему миру. В этой игре совместились всемирно популярные и знакомые всем сказки Востока, красочная графика и звук, и бонусная игра, в которой джинн предлагает игроку загадать три желания - три шанса на получение большего выигрыша.
· Все выигрыши выплачиваются слева направо, кроме бонусных и
случайных выигрышей
· Символ "Джинн" заменяет собой любой символ
ПРИЗОВАЯ ИГРА
Бесплатные игры
При появлении трех или более символов "Джинн" на экране в любой позиции запускается бонусная игра "Магическая Лампа". Джинн предлагает игрокам загадать три желания или три шанса, которые позволяют получить дополнительный выигрыш После каждого нажатия игроку предлагается забрать приз или попробовать получить больший выигрыш.
СЛУЧАЙНЫЙ ВЫИГРЫШ
•
Три или более символов "Ковер", появившиеся на экране в любой
позиции, выдают случайный выигрыш.
•   Случайные выигрыши умножаются на ставку.
	ЛИНИИ
	СТАВКА
	МАКС.
	ЧАСТОТА
	МАКСМАЛЬ-
	ЧАСТОТА
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	НЫЙ
	МАКСИМАЛЬ-

	
	
	
	
	ВЫИГРЫШ
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	ВЫИГРЫША

	20
	10
	200
	2.65-3.08
	100000
	1135886


20 линий, максимальная ставка 200 кредитов
14
РЕЙТИНГ ЛУЧШИХ 200 СЛОТ-АВТОМАТОВ
На основе информации, полученной от производителей слот-автоматов, мы представляем рейтинг 200 наиболее популярных автоматов.
В предоставлении информации участвовали компании IGT, AC Coin & Slot, Bally, Sigma, Aristocrat, Atronic, Mikohn, Shuffle Master, IGCA и WMS, которые подтвердили результаты (кроме последней компании).
Информация по WMS была собрана на основе ранее опубликованной статистики, но не подтверждена в компании.
Сортировка производилась на основе следующего метода: 1) наибольший процент возврата денег, затем 2) средняя частота выпадения выигрышной комбинации при игре на максимальном количестве линий и, наконец, 3) наименьший уровень возврата.
Например, автомат Austin Powers: Наибольшие возможные выплаты составляют 98%. Средняя частота попаданий равна 2 (то есть каждое второе нажатие должно быть выигрышным при игре на максимальном числе линий). Наименьший процент возможных выплат равен 85%.
Это означает, что наибольший процент Вы можете ожидать для игры по доллару и более на линию в главных казино, а наименьший - при игре по 2 рубля и менее в небольших игровых залах.
Напомним еще раз, что конкретные установки на данном игровом аппарате должны находиться между верхним и нижним пределом и устанавливаются менеджерами игрового зала, а не производителями слот-автоматов.
Только менеджеры казино решают, какой процент возврата  установить   на  данной  деноминации   и  комбинации
линий.
Помните, что до 50 % от общего возврата может относиться (выплачиваться) для мультилайновых слот-автоматов в процессе бонусных игр. То есть со всей вероятностью можно утверждать, что для конкретного автомата в данном казино наибольший процент возврата не будет доступен.
Например, один и тот же слот-автомат может платить 93% в одном казино и 88% в другом через дорогу. Даже в одном казино процент выплат может быть различным на одинаковых машинах.
Поэтому, момент неизвестности и делает это развлечение азартными играми.
Также стоит отметить, что известны случаи, когда слот-автоматы перепрограммировались на меньшие выплаты уже за пределами заводов-производителей. Как правило, это приводит к нарушению гарантии и применяется редко. К тому же в условиях жесткой конкуренции казино не могут сильно занижать процент из страха потерять крупных игроков.
Заметьте, что слот—автоматы перечислены по алфавиту в пределах одной группы (где выплаты и частота выигрышей одинаковы). Один из самых выгодных вариантов для игроков — группы автоматов, над которыми есть вывеска 96 или 98 процентов возврата (такие вывески есть и в Москве). Никогда не забывайте, что любой процент возврата относится к большому периоду времени и необязательно это происходит сейчас.
РЕЙТИНГ СЛОТ-АВТОМАТОВ
ПО ДАННЫМ ЖУРНАЛА «THE STRICTLY SLOTS»
	СЛОТ - Автоматы
	Максимальный процент выплат
	Средняя частота выигрыша
	Минимальный
процент выплат

	Payout
	98
	2
	92

	Press Your Luck
	98
	2
	92

	Happy, Happy, Hippy
	98
	2
	88

	Silver City
	98
	3
	88

	Austin Powers
	98
	2
	85

	Catch a Wave
	98
	2
	85

	Creaturc.Black Lagoon
	98
	2
	85

	Deep Pockets
	98
	2
	85

	Dick Clark's Censored Bloopers
	98
	2
	85

	Double Diamond Run
	98
	2
	85

	Elephant King
	98
	2
	85

	Enchanted Unicorn
	98
	2
	85

	Fortune Cookie
	98
	2
	85

	Frog Prince
	98
	2
	85

	Leopard Spots
	98
	2
	85

	Lucky Larry's Lobstermania
	98
	2
	85

	Multi-Card Bingo
	98
	2
	85

	Rich Girl
	98
	2
	85

	Richard Petty's Drive Exp.
	98
	2
	85

	Super Cherry
	98
	2
	85

	Tailgate Party
	98
	2
	85

	Wild Bear
	98
	2
	85

	Babooshka
	98
	3
	88

	Beetlemania
	98
	3
	88

	Castaways
	98
	3
	88

	Chickendales
	98
	3
	88

	Crazy Fruits
	98
	3
	88

	I.C. Money
	98
	3
	88

	Jazzy Jackpots
	98
	3
	88

	Typhoon Lagoon
	98
	3
	88

	Winning Riches
	98
	3
	88

	KrazyKops
	98
	3
	87

	EvelKnievel
	98
	3
	85

	Price Check
	98
	3
	85

	Risque Business
	98
	3
	85

	State Fair
	98
	3
	85

	On the Money
	98
	4
	90

	Rockin'& Rollin'
	98
	4
	88

	Sphinx 2
	98
	4
	88

	Three Wishes
	98
	4
	88

	Winning for Dummies
	98
	5
	88

	Indigo Swing
	98
	5
	85

	Little Green Men
	98
	5
	85

	Bonus Spin 5 Times Pay
	98
	6
	85

	Crystal Sevens
	98
	7
	85

	The Mummy
	98
	7
	85

	Munsters
	98
	7
	84

	Titanic
	98
	7
	84

	Double Diamond-1 line-basic
	98
	7
	75

	Triple Double Dollars
	98
	8
	85

	Triple Lucky 7's
	98
	8
	84

	Triple Stars
	98
	8
	84

	Cash Advance
	98
	8
	83

	Good Times
	98
	9
	84

	Triple Diamond Slot Bingo
	98
	9
	84

	Tabasco
	98
	10
	84

	Double Diamond 2000
	98
	2
	85

	Five Times Pay Deluxe
	98
	2
	85

	Texas Tea
	98
	2
	85

	Cleopatra
	98
	3
	85

	Dick Clark's New Year's Eve
	98
	3
	85

	Wild Cherry Pie
	98
	6
	85

	Red White & Blue-1 line-basic
	98
	6
	75

	Double Five Times Pay
	98
	7
	85

	Phantom of the Opera
	98
	8
	85

	Double Diamond Mine
	98
	9
	83

	Triple Red, White & Blue
	98
	10
	85

	I Dream of Jeannie
	98
	2
	85

	My Rich Uncle
	98
	2
	85

	Pink Panther
	98
	2
	85

	Fortune Fever-91ine
	97
	2
	88

	Honky Tonk—91 ine
	97
	2
	88

	Jumpin' Joeys
	97
	2      
	88

	BootScootin'
	97
	2
	87

	Chicken Game
	97
	2
	86

	Triple Cash Winfall
	97
	2
	85

	Sweet Liberty
	97
	3
	92

	Adonis
	97
	3
	88

	Beyond the Reef-91ine
	97
	3
	88

	Diamond Destiny-91ine
	97
	3
	88

	Dolphin Treasure-91ine
	97
	3
	88

	Emerald Dragon-9Hne
	97
	3
	88

	Golden Pyramids-91ine
	97
	3
	88

	Green Lizard-201ine
	97
	3
	88

	IncaSun
	97
	3
	88

	King GaIah-20 line
	97
	3
	88

	Queen of the Nile-91ine
	97
	3
	88

	Sweet Liberty Deluxe-201 ine
	97
	3
	88

	Unicorn Dreaming-91 ine
	97
	3
	88

	Chariot Challenge
	97
	3
	87

	Enchanted Forest-91ine
	97
	3
	87

	Keep Your Hat On
	97
	3
	87

	Loco Loot
	97
	3
	87

	Magic Garden
	97
	3
	87

	Mountain Money
	97
	3
	87

	Jackpot Party
	97
	3
	86

	Storm Chasers—9 line
	97
	3
	85

	Blondie-Big Spender
	97
	3
	83

	Blondie-Meal Ticket
	97
	3
	83

	Break the Spell
	97
	4
	86

	Three's a Charm
	97
	4
	78

	Triple Bonus Frenzy
	97
	5
	90

	Cherries 4Rf Wild:
	97
	5
	89

	Bonus Times
	97
	5
	89

	Bonus Frenzy
	97
	5
	87

	Wild Patriot
	97
	5
	87

	Jackpot Stampede Deluxe
	97
	5
	86

	Bachelorette Party
	97
	6
	88

	Smokin17's
	97
	6
	87

	Palace of Riches
	97
	6
	86

	Winning Streak
	97
	6
	86

	Full House
	97
	6
	85

	RWB Racing 7's
	97
	6
	82

	Penguin Pays
	97
	7
	88

	X-Factor
	97
	7
	86

	Cigar
	97
	7
	85

	Blazing Seven Times Pay
	97
	7
	83

	Canyon Rose
	97
	8
	88

	Multi Jackpot
	97
	8
	87

	Treasure Tunnel
	97
	8
	85

	Area 51
	97
	9
	90

	Box Office Bucks
	97
	9
	90

	Monster Money
	97
	9
	90

	Tiki Treasure
	97
	9
	90

	Wild Jungle
	97
	9
	90

	Treasure Wheel Dble. Jackpot
	97
	9
	87

	Fishin1 for Cash
	97
	9
	85

	Five X-Ten X Pay
	97
	9
	84

	Hollywood
	96
	2
	92

	American Pride
	96
	2
	88

	Easy Street-91 ine
	96
	2
	88

	Frog Wild
	96
	2
	88

	Razzle Dazzle-91ine
	96
	2
	88

	Trick or Treat
	96
	2
	88

	Barnyard
	96
	3
	88

	Big Cheese
	96
	3
	88

	Five Times Fruit-91ine
	96
	3
	88

	Full of Sheep
	96
	3
	88

	Magic Mask-91ine
	96
	3
	88

	Spintastic
	96
	3
	88

	Swing Time
	96
	3
	83

	Box Car Bonus
	96
	6
	92

	Money Bars
	96
	6
	89

	Black & White 5X Pay
	96
	6
	84

	Rapid Double Jackpot
	96
	7
	88

	Party Gras
	96
	10
	88

	KG Bird
	96
	12
	88

	Big Top Circus
	95
	2
	88

	Blazing 7's-EVO
	95
	2
	87

	Money Grab-Monopoly
	95
	2
	87

	Double Bucks
	95
	2
	86

	Who Dunn it ?
	95
	2
	86

	Austin Power's Time Patrol
	95
	2
	85

	Lion Fish
	95
	2
	85

	Winning Bid
	95
	2
	85

	Clue
	95
	3
	88

	Ripley's Believe It or Not
	95
	3
	88

	Where's Henry?
	95
	3
	88

	Bonus Line
	95
	5
	87

	Let's Make a Deal
	95
	6
	93

	In the Money
	95
	6
	92

	Honeymooners
	95
	6
	88

	Blazing 7 Doubles
	95
	7
	88

	Three Stooges
	95
	7
	88

	Wild Еagle
	95
	7
	88

	Wild Monkeys
	95
	7
	S3

	Slingo
	95
	7
	S3

	Play the Market
	95
	8
	89

	Wild Cougar
	95
	8
	87

	Diamond Blazing 7’s
	95
	8
	84

	Bewitched
	94
	2
	88

	Hitchcock
	94
	2
	88

	Party Train-Monopoly
	94
	2
	83

	Scrabble
	94
	2
	83

	Big Tippers
	94
	2
	87

	Love lo Win
	94
	2
	87

	Money Groove
	94
	2
	87

	Yukon Gold
	94
	2
	87

	AndyCapp
	94
	2
	86

	Cash Crop
	У4
	2
	86

	Chairman of the Board-M.
	94
	2
	86

	Money to Bum
	94
	2
	86

	ReeL'Em In
	94
	2
	86

	Reel Estate-Monopoly
	94
	2
	36

	Run the Table
	94
	2
	86

	Swingin'  in The Green
	94
	2
	86

	The Lone Ranger
	94
	2
	86

	Hollywood Squares
	94
	2
	35

	Рас-Man
	94
	3
	88

	Yahtzee
	94
	3
	88

	Ray Charles-What Did I Pay?
	94
	3
	86

	Frankie & Annette Beach Party
	94
	3
	86

	Movers & Shakers-Monopoly
	94
	3
	86

	Perfect Game
	94
	3
	86

	Something for Nothing
	94
	3
	86

	To Tell the Truth
	94
	4
	88

	3 Way Pay
	94
	4
	84

	Ride to Riches
	94
	6
	85

	Mummy Hunter
	94
	8
	88

	Jackpot Gems
	94
	8
	88


РЕЙТИНГ 200 СЛОТ-АВТОМАТОВ
В АЛФАВИТНОМ ПОРЯДКЕ
ПО ДАННЫМ ЖУРНАЛА «THE STRICTLY SLOTS»
	СЛОТ-Автоматы
	Максимальный процент выплат
	Средняя частота выигрыша
	Минимальный процент выплат

	3 Way Pay
	94
	4
	84

	Adonis
	97
	3
	88

	American Pride
	96
	2
	88

	AndyCapp
	94
	2
	86

	Area 51
	97
	9
	90

	Austin Power's Time
	95
	2
	85

	Patrol
	
	
	

	Austin Powers
	98
	2
	85

	Babooshka
	98
	3
	88

	Bachelorette Party
	97
	6
	88

	Barnyard
	96
	3
	88

	Beetlemania
	98
	3
	88

	Bewitched
	94
	2
	88

	Beyond the Reef-91ine
	97
	3
	88

	Big Cheese
	96
	3
	88

	Big Tippers
	94
	2
	87

	Big Top Circus
	95
	2
	88

	Black & White 5X Pay
	96
	6
	84

	Blazing 7's-EVO
	95
	2
	87

	Blazing 7 Doubles
	95
	7
	88

	Blazing Seven Times Pay
	97
	7
	83

	BIondie-Big Spender
	97
	3
	83

	Blondie-Meal Ticket
	97
	3
	83

	Bonus Frenzy
	97
	5
	87

	Bonus Line
	95
	5
	87

	Bonus Spin 5 Times Pay
	98
	6
	85

	Bonus Times
	97
	5
	89

	BootScootin'
	97
	2
	87

	Box Car Bonus
	96
	6
	92

	Box Office Bucks
	97
	9
	90

	Break the Spell
	97
	4
	86

	Canyon Rose
	97
	8
	88

	Cash Advance
	98
	8
	83

	Cash Crop
	94
	2
	86

	Castaways
	98
	3
	88

	Catch a Wave
	98
	2
	85

	Chairman of the Board-M.
	94
	2
	86

	Chariot Challenge
	97
	3
	87

	Cherries'R'Wild:
	97
	5
	89

	Chicken Game
	97
	2
	86

	Chickendales
	98
	3
	88

	Cigar
	97
	7
	85

	Cleopatra
	98
	3
	85

	Clue
	95
	3
	88

	Crazy Fruits
	98
	3
	88

	Creature..Black Lagoon
	98
	2
	85

	Crystal Sevens
	98
	7
	85

	Deep Pockets
	98
	2
	85

	Diamond Blazing 7's
	95
	8
	84

	Diamond Destiny-91ine
	97
	3
	88

	Dick Clark's Censored Bloopers
	98
	2
	85

	Dick Clark's New Year's Eve
	98
	3
	85

	Dolphin Treasure~91ine
	97
	3
	88

	Double Bucks"
	95
	2
	86

	Double Diamond 2000
	98
	2
	85

	Double Diamond Mine
	98
	9
	83

	Double Diamond Run
	98
	2
	85

	Double Diamond-1 line-basic
	98
	7
	75

	Double Five Times Pay
	98
	7
	85

	Easy Street-91ine
	96
	2
	88

	Elephant King
	98
	2
	85

	Emerald Dragon-91 ine
	97
	3
	88

	Enchanted Forest-91 ine
	97
	3
	87

	Enchanted Unicorn
	98
	2
	85

	EvelKnieve!
	98
	3
	85

	Fishin'for Cash
	97
	9
	85

	Five Times Fruit-91ine
	96
	3
	88

	Five Times Pay Deluxe
	98
	2
	85

	Five X-Ten X Pay
	97
	9
	84

	Fortune Cookie
	98
	2
	85

	Fortune Fever-91ine
	97
	2
	88

	Frankie & Annette Beach Party
	94
	3
	86

	Frog Prince
	98
	2
	85

	Frog Wild
	96
	2
	88

	Full House
	97
	6
	85

	Full of Sheep
	96
	3
	88

	Golden Pyramids-91ine
	97
	3
	88

	Good Times
	98
	9
	84

	Green Lizard-201 ine
	97
	3
	88

	Happy, Happy, Hippy
	98
	2
	88

	Hitchcock
	94
	2
	88

	Hollywood
	96
	2
	92

	Hollywood Squares
	94
	2
	85

	Honeymooners
	95
	6
	88

	Honky Tonk-9Iine
	97
	2
	88

	I Dream of Jeannie
	98
	2
	85

	I.C. Money
	98
	3
	88

	In the Money
	95
	6
	92

	IncaSun
	97
	3
	88

	Indigo Swing
	98
	5
	85

	Jackpot Gems
	94
	8
	88

	Jackpot Party
	97
	3
	86

	Jackpot Stampede Deluxe
	97
	5
	86

	Jazzy Jackpots
	98
	3
	88

	Jump in'Joeys
	97
	2
	88

	Keep Your Hat On
	97
	3
	87

	KG Bird
	96
	12
	88

	King Galah-20 line
	97
	3
	88

	KrazyKops
	98
	3
	87

	Leopard Spots
	98
	2
	85

	Let's Make a Deal
	95
	6
	93

	Lion Fish
	95
	2
	85

	Little Green Men
	98
	5
	85

	Loco Loot
	97
	3
	87

	Love to Win
	94
	2
	87

	Lucky Larry's Lobstermania
	98
	2
	85

	Magic Garden
	97
	3
	87

	Magic Mask-91ine
	96
	3
	88

	Money Bars
	96
	6
	89

	Money Grab-Monopoly
	95
	2
	87

	Money Groove
	94
	2
	87

	Money to Burn
	94
	2
	86

	Monster Money
	97
	9
	90

	Mountain Money
	97
	3
	87

	Movers & Shakers-Monopoly
	94
	3
	86

	Multi Jackpot
	97
	8
	87

	Multi-Card Bingo
	98
	2
	85

	Mummy Hunter
	94
	8
	88

	Munsters
	98
	7
	84

	My Rich Uncle
	98
	2
	85

	On the Money
	98
	4
	90

	Рас-Man
	94
	3
	88

	Palace of Riches
	97
	6
	86

	Party Gras
	96
	10
	88

	Party Train-Monopoly
	94
	2
	88

	Payout
	98
	2
	92

	Penguin Pays
	97
	7
	88

	Perfect Game
	94
	3
	86

	Phantom of the Opera
	98
	8
	85

	Pink Panther
	98
	2
	85

	Play the Market
	95
	8
	89

	Press Your Luck
	98
	2
	92

	Price Check
	98
	3
	85

	Queen of the Nile-91ine
	97
	3
	88

	Rapid Double Jackpot
	96
	7
	88

	Ray Charles-What Did I Pay?
	94
	3
	86

	Razzle Dazzle-91ine
	96
	2
	88

	Red White & Blue-1 line-basic
	98
	6
	75

	Reel'Em In
	94
	2
	86

	Reel Estate-Monopoly
	94
	2
	86

	Rich Girl
	98
	2
	85

	Richard Petty's Drive Exp.
	98
	2
	85

	Ride to Riches
	94
	6
	85

	Ripley's Believe It or Not
	95
	3
	88

	Risque Business
	98
	3
	85

	Rockin'& Rollin'
	98
	4
	88

	Run the Table
	94
	2
	86

	RWB Racing 7's
	97
	6
	82

	Scrabble
	94
	2
	88

	Silver City
	98
	3
	88

	Slingo
	95
	7
	83

	Smokin'7's
	97
	6
	87

	Something for Nothing
	94
	3
	86

	Sphinx 2
	98
	4
	88

	Spintastic
	96
	3
	88

	State Fair
	98
	3
	85

	Storm Chasers-91ine
	97
	3
	85

	Super Cherry
	98
	2
	85

	Sweet Liberty
	97
	3
	92

	Sweet Liberty Deluxe-20 line
	97
	3
	88

	Swing Time
	96
	3
	83

	Swingin1 in the Green
	94
	2
	86

	Tabasco
	98
	10
	84

	Tailgate Party
	98
	2
	85

	Texas Tea
	98
	2
	85

	The Lone Ranger
	94
	2
	86

	The Mummy
	98
	7
	85

	Three's a Charm
	97
	4
	78

	Three Stooges
	95
	7
	88

	Three Wishes
	98
	4
	88

	Tiki Treasure
	97
	9
	90

	Titanic
	98
	7
	84

	To Tell the Truth
	94
	4
	88

	Treasure Tunnel
	97
	8
	85

	Treasure Wheel Dble. Jackpot
	97
	9
	87

	Trick or Treat
	96
	2
	88

	Triple Bonus Frenzy
	97
	5
	90

	Triple Cash Winfall
	97
	2
	85

	Triple Diamond Slot Bingo
	98
	9
	84

	Triple Double Dollars
	98
	8
	85

	Triple Lucky 7's
	98
	8
	84

	Triple Red, White & Blue
	98
	10
	85

	Triple Stars
	98
	8
	84

	Typhoon Lagoon
	98
	3
	88

	Unicom Dreaming-91ine
	97
	3
	88

	Where's Henry?
	95
	3
	88

	WhoDunnit?
	95
	2
	86

	Wild Bear
	98
	2
	85

	Wild Cherry Pie
	98
	6
	85

	Wild Cougar
	95
	8
	87

	Wild Eagle
	95
	7
	88

	Wild Jungle
	97
	9
	90

	Wild Monkeys
	95
	7
	88

	Wild Patriot
	97
	5
	87

	Winning Bid
	95
	2
	85

	Winning for Dummies
	98
	5
	88

	Winning Riches
	98
	3
	88

	Winning Streak
	97
	6
	86

	X-Factor
	97
	7
	86

	Yahtzee
	94
	3
	88

	Yukon Gold
	94
	2
	87


РЕЙТИНГ 30 ДОПОЛНИТЕЛЬНЫХ СЛОТ-АВТОМАТОВ
Критерий для отбора слот-автоматов в этот рейтинг - высокий процент выплат - не менее 90%.
Если ваш любимый слот-автомат не включен ни в один из рейтингов — возможна одна из двух причин:
1) Возможно выпуск его прекращен или будет прекращен
в ближайшем будущем
2) Верхний процент выплат меньше 90 %. Это может
означать,     что     автомат     включен     в     сетевую     систему
прогрессивного Джек-Пота (отчисляет % в общий Джек—Пот).
В этой таблице принцип сортировки тот же, что и в первой - процент выплат, частота попаданий, нижний процент выплат %:
	СЛОТ-Автоматы
	Максимальный процент выплат
	Средняя частота выигрыша
	Минимальный процент выплат

	Addams Family
	93
	2
	92

	Battleship-All Aboard
	93
	2
	88

	Pays of Our Lives
	93
	2
	87

	Desert Racer
	93
	3
	89

	Hot, Hot, Hot
	93
	3
	93

	Cash Encounters
	93
	3
	89

	Throw the Dough
	93
	3
	89

	Leprechaun's Gold
	93
	3
	87

	Bell Ringer
	93
	6
	89

	Betty Boop's Love Meter
	93
	6
	83

	Mix and Match
	93
	7
	88

	Monster Match
	93
	7
	88

	Slotto
	93
	7
	88

	Instant Winner
	92
	3
	92

	The Game of Life
	92
	3
	92

	Top Banana
	92
	3
	92

	Trucks and Bucks
	92
	3
	92

	Easy Riches
	92
	3
	87

	Off the Charts
	92
	3
	86

	Pirates Cove
	92
	4
	89

	Empire King
	92
	7
	88

	Jack and the Beanstalk
	92
	7
	88

	Merlin
	92
	7
	88

	Prince of Persia
	92
	8
	90

	Sphinx
	91
	4
	90

	Blondie Double Feature
	90
	2
	89

	Betty Boop - Movie Star
	90
	2
	88

	Popeye
	90
	2
	88

	777 Amigo Road
	90
	3
	90

	Desperado
	90
	4
	90


Стоит отметить, что, несмотря на проделанную работу, скорость появления новых автоматов в России такова, что большое количество машин не вошло в обзор, и мы будем продолжать эту работу в следующих книгах.
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